oa§tigati cu LtvtL premn, uu cu ceie mai noi demo-un, tilme, update-un! 
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Motorhead 



18.000 lei 



- vite/a §i suspans tn 
simulatorul anului 
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Isi aduce cineva ammte de Spectrum? HC 
va spune ceva? Majoritatea gamerilor care au 
lucrat cu asemenea antichitati isi pot aminti 
cu u§urin}a minutele sau' mai precis intermi- 
nabilele Sferturi de ora necesare incarcarii 
unui joe. ' De atunci au treouL arii sau, din 
perspectiya evolutiei tehnicii de/calcul, se- 
cole intregi. Comenzi de genul Load ""fin 
acum de domeniul miticului si al preistoric- 
ului, fiind intalnite doar prin manualele pra- 
fuite uitate prin cine stie ce sertar...' 

Anul 1998 este si va fi in continuare 
martorul unci adevarate revolujii. jCu tojii 
stijti de cursiil urmat de procesoare, de placile 
grafice si de sunet etc. Stirile sunt pe de o 
parte imbucuratoare (tehnologia mai sofistr- 
cata implica grafica si sunet mai bune). Pe de 
cealalta parte insa, aceasta accelerare a rit- 
mului de dezvoltare aduce dupa sine up- 
grade-uri despartite de intervale de timp in- 
grijorator de mici, la prejuri ingrijorator de 
mari. Si totu§i, exista solutji... V 

Discutiile in ceea ce prive§te competijia 
dintre console (in principal Nintendo 64, 
Sega Megadrive si Sony PlayStation) si PC- 
uri sunt tot mai dese. Nu de putine ori con- 
tactele dintre cele doua mari tipuri de plat- 
forme sunt explozive. Producatorii din ambele 
,jabete" concureaza la eel mai inalt si dur 
nivel pentru dominarea piejei. Gama afgu- 
mentelor folosite' pentru atragerea cumpara- 
torilor este extrem de cuprirfzatqare: utilitate, 
pret, calitatea graficii si a sunetului. Cu toate 
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acesteia,'eej pu{in in cazul Europei de Est, PC- 
urile detin fntaietate, datorita multitudinii de 
aplicatii care pot fi rulate in afara de-jqeuri. 
Consolele au s avantajele ldr^ fiind mull mai 
usor de instalat si de folosit. Cu alte cuvinte. 
sunt ideale pentru persoanele care vor sa se 
distreze fara prep multa hataie de cap (a se "' 
citi Windows 95, DirectX, 3DFx, 32MB etc.) 
In plus, pretul unei console performante nu 
depa§e§te 300 USD, pe cand un PC pacare se 
pot juca decent ultimcle aparijii tinde spre 
aberanta cifra dp 2000 USD. Asadar, nu cred 
ca din acest punct de vedere mai exista'dubii 
in ceea ce priveste alegerea cea mai avanta- 
joasa. ^ 

Ameninjator se, ridica la orizont urma- 
torul semn de intrebare: cum se pdate rula un 
soft dOj grafica si animatie 3D pe o consola? 
Raspunsulf.nu.se poate. De c,e? Consola, prin 
definitie, este dedicata in exclusivitate jo- 
ciirilor. Concluzie: PC-ul castiga (foartemult) 
teren din acost punct de vedere. Astfcl, prejul 
relativ ridicat isi gaseste o motivate solida. 
Ex>istenta unui PC in perspectiva unbr 
activitaji complexe si mai rafmate este un 
irriperativ. Nu mai amintcsc domeniile ,je- 
ridqse" ca afacerile, managements sau edi- 
tarea revistei Level. .:> ~- j 

Acestea nu sunt decat indicatii destinate 
orientarii in jungla tehnologiei sfarsitului de 
mileniu. Cu toate acestea, decizia va apartine 
in intregime. Insa pentru moment, sa incer- 
cam sa mai parcurgem un LEVEL. 
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talon 

J VA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 



I 



db 



Revista 


Buc. 


Pret unitar 


Pret total 


LEVEL Nr.1 




14.800 lei 




LEVEL Nr.2 




14.800 lei 




LEVEL Nr.3 




18.000 lei 




LEVEL Nr.4 




18.000 lei 




LEVEL Nr.5 




18.000 lei 




LEVEL Nr.6 




18.000 lei 




LEVEL Nr.7 




18.000 lei 








TOTAL: 





Va rog sa expediati revistele pe adresa de mai jos: 



Nume, P 


renume: 










Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 




Cod 


Judef 






Telefon: 




E-mail: 









<0 
00 



Am platit 

Semnatura: 



. lei in data de prin _l mandatul postal nr. 

_l ordinul de plata nr. 



-o*e- 



Ca§tigacu LEVEL 



1. Care sunt cele trei funcfii de baza 
indeplinite de placa Video Highway 
Xtreme? 

J Placa graflca, tuner TV, captura video 
J Tuner TV, captura video, tuner radio 
_l Captura video, cditare audio, teletext 

2. Placa Video Highway Xtreme este 
oferita de firma: 

J Multinet 
J Haslo 
J Mintoe 



3. Care este jocul lansat de curand care permite rularea lui cu o viteza 

de 50 de cadre pe secunda: 
J Motorhead 
J Stracraft 
J Need for Speed II 




Nume, Prenu 


me: 










Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 




Cod 


Judef 






Telefon: 




E-mail: 









00 



Semnatura: 



%*e- 



ATENTIE! 

inainte de a efectua plata 
va rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai exista 

in stoc revistele solicitate. 
(068/153108,150886) 

Plata se poate efectua prin mandat po§tal pe adresa: 
d-na ioana Badescu, OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov. 
sau prin ordin de plata Tn coi 






Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii 
NU VOR Ft LUATE INCONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 




Read this first! 
LEVEL 

Da, a§a este! De acum incolo vom 
incerca sa permanentizam con- 
cursurile. in acest numar aveti 
ocazia de a castiga o placa video 
Xtreme oferita de firma Multinet 
SRL din Baia Mare. Mai multe 
amanunte puteti afla despre 
aceasta componenta in rubrica 
de quick teste. Data iimita de 
trimitere a acestui talon este 1 
iulie. Ca§tigatoruI va II anuntat in 
numarul de august! Decupati 
talonul alaturat, nu inainte de a 
rasp undo la intrebari si de a 
scrie numele si adresa dumnea- 
voastra, si dupa aceea trimiteti-l 
pe adresa redactiei noastre. 
Raspunsurile la intrebari se 
gasesc in acest numar. 
LEVEL - OP 13 CP4, 
2200 Bra§ov 
Succes! 



Cuprins 



News 



Proaspete, calde, gata sa fie devorate.... 8 



In Development 



14 




Anarchy 12 

BattlcZone arc concurcnti? Dc data aceasta, Microsoft sc 
avanta si pe piaja gcnului action-strategy". Cu atat mai bine 
pentni gameri... 

Riot 

Monolith Studios spcra 
ca a crcat un Quake II - 
killer in care roboti giganti- 
ci lupta pcnlni supravictuirc 
intr-o lumc atractiva pentni 
SF-isti. Dcsignul reusit si 
ac|iunca va propnlsa proba- 
bil Riot-ul in topuri. 



Preview 



Incoming 17 

Acjiunc 3D la cca mai inalta clasa. lata un joe cu o grafica 
..adevarata". Totusi, fara o placa 3Dfx solid instalata in PC, 
singura grafica pc care o putcti admira cstc... background-ul 
din Win95. 

Daikatana 18 

John Romero, coordonatorul cchipci care a dczvoltat accst 
nou joe de la Eidos, ne dezvaluie catcva din dctaliile „mai 
intime". 

Motorhead 20 

Gremlin lanscaza primul joe capabil dc a rula cu 50 dc 
cadre pe secunda. Ramanc insa dc vazut daca va fi pe masura 
asteptarilor unci lumi ahtiatc dupa vitcza. 

Earthworm Jim 3D 22 

Un remake al jocului deja arhicunoseut. dar de data aceasta 
cu o grafica 3D reusita. Multe lueruri s-au schimbat, in final 
cxistand mari spcrante ca accst produs sa fie un adevarat top- 
breaker. 

Ipanzer '44 24 

Foartc multi dintrc noi si-ar dori probabil sa fie comandan- 
tul unui tanc superinannat. Ei bine, acum avcti ocazia dc a 
distruge trupele inamice folosindu-va indemanarea si 
cunostin{cle in domcniul blindatclor din eel dc-al doilca razboi 
mondial. 

Ed Hunter 27 

Coperjile albumelor Iron Maiden au dus la aparitia unui 
adevarat cult, care invadcaza si hard disk-urile cu accst shoot- 
em-up mai mult decat promi(ator. 

Extrem Warfare 30 

Un produs care va fi cu siguranja aprccial de majoritatea 
rcvistclor dc spceialitate. Graeme Dcvinc. presedintclc dc la 
Trilobytc, nc-a spus mai multc despre Extreme Warfare. Din 
accst articol putcti afla cate ceva despc o lume mai putin 
cunoscuta utilizatorilor. 



Review 



Joint Strike Fighter 31 

Daea il instalau, asiguraji-va ca v-a(i pus Centura dc sigu- 
rania. Un simulator dc zbor care a fost aprccial dc foartc multc 
reviste cste pregatit sa aterizezc si pc calculatoarele voastre. 

Starcraft 34 

La Inccput a fost Warcraft... Odata cu trcccrca timpului. 
acesta a suferit un upgrade: Warcraft 2. Acum. Blizzard a 
schimbat tenia, asa ca a aparut primul joe din posibila seric 
Starcraft. Oare este acest joe atat de bun pc cat s-a promis? 

Die Hard 36 

Cunoastcti probabil filmclc in care Bruce Willis se distra 
dc minune distrugand oricc spcranja a inamicilor dc a mai 
scapa cu via(a. Prin accst sc joe s-a inccrcat rcproduccrea 
acestor filme si rcalizarca a trci jocuri intr-unul singur. 

Journeyman Project 3 38 

Cei pasionati dc calatorii in timp si civiliza|ii disparute vor 
fi cu siguran|a interesati dc produsul celor dc la Broderbund. 

Fragile Allegiance 40 

Un joe lansat cu ceva mai mult timp in urma si care a fost 
destul de apreciat la vremca lui. Strategia si managcmcntul 
rcsurselor au din nou rolul principal. 



Multimedia 



Bible 42 

Multi dorcsc sa cunoasca biblia si mesajul accstcia. 
Aceasta cnciclopcdic vine oarccum in ajutorul aecstora. 

The Unexplained 43 

O astfel de enciclopcdie ameninta domina|ia serialclor 
dc gcnul Dosarclor X. Motivul: o scrie de lueruri ciudate si 
incxplicabilc au fost adunatc laolalta. constituind o verila- 
bila biblioteca pentru fanii genului. 



Cheat Codes 



Cheat Codes 44 

Va oboscstc, plictisestc sau encrvcaza un nivel, un 
puzzle, un inamic? Atunci, aici ve|i gasi solutia... 



Quicktest 



Video Highway Xtreme 46 

Placile video sunt foartc apreciatc de majoritatea gamcr- 
ilor si utilizatorilor. in cadrul accstui articol putcti afla 
despre o components cu pcrformantc demnc dc remarcat. 

Voodoo 2 47 

Care este consecinja fireasca a aparitiei placilor 3DFx 
Vodoo? Apari|ia a ccca ce se numeste „tlw next generation": 
Voodoo 2. Exista oarc difcrcn{c intrc cclc doua componente? 

Force FX 48 

Jocurilc capata o noua dimensiunc cu ajutorul joystick- 
urilor capabile dc „a trai". Cate ceva despre cum poatc o 
component;! infiuenja gradul de realism al jocurilor. 



Intrebarile cititorilor 50 



Cuprins - CD 





Burnout: Drag Racing 
- Bethesda/Virgin 

Simulator auto foarte 
original. Ce cstc mai 
pasionant: sa fi atent la 
curbe sau sa-Ji iei zborul 
datorita vitezei? 



Croc: Legend of Gobbos - Fox/EA 

Mai pe scurt: Lara Croft cu coada. Asta c! Idcea e dc a 
crcea un rival al Larci in pcrsoana unui crocodil, 
recomandat celor mici sau celor plini dc umor. 



Deer Hunter - Wizard 
Works 

De cc sa nu poti vana 
fara sa plcci dcparte, de 
fapt chiar pc ccranul 
monitorului. Dc cc nu? 
Inccrcaji si luaji-va trofeul 
de vanator. Hm... 



Descent: Freespace - Interplay 

Accst nou joe din seria Descent arata mai mull ca un 
simulator in spa(iu, la fel cu Wing Commander. Pule(i juca 
o minicampanic cu 3 misiuni. Cc mai astcptati... 



Dominion: Storm Over 
Gift - Ion Storm/Eidos 

lntr-un viitor indepartat 
4 rase sc lupta pentru 
controlul unui artifact. 
Aveti la dispozi(ic catcva 
misiuni cu pamantenii. Hai 
Terra!!? 



Formula 1 '97 - Psygnosis 

Un nou simulator de FI. Ready! Get set! GO! 



Grand Prix Legend - 
Papyrus/Sierra 

Papyrus, crcatorul 
jocurilor Indy Car si Nascar 
Racing, va aducc un nou 
joe cu masini. De data 
accasta in anii '60. 



Hardball 6 - Accolade/EA 

A sasea versiune a faimosului joe de baseball de la 
Accolade. Nu e mai grozav decat Triple Play 99, dar incerca(i- 



Industry Giant - l-Magic 

Gaseste resurse si 
construieste diferite 
infrastructuri pentru a le 
transporta. Vindc-le si fa 
bani... Parca scamana cu 
Transport Tycoon, nu? 



Jazz Jackrabbit 2 - Epic 

Jazz Jackrabbit a fost doar un joe platforma shareware, 
dar a devenit legenda. Asadar cu siguranja sunt destui 
gameri care vor sa joace urmarea ... in care aparc si micul 
lui prieten Spaz. 






Lv 



Judge Dredd Pinball - Pin-ball Games 

Ti-au lipsit jocurile pinball? Atunci savurcaza accst 
pinball inspirat din Judge Dredd. 

KKND Krossfire - Beam/lnfogrames 

O alta urmare. 
strategic real-time cu 
graded mai buna, unitad 
noi si o noua tabara - Serie 
9 Robots. Daca |i-a placut 
originalul o sa-d placa si 
continuarca asta. 

Liberation Day - l-Magic 

Strategic turn-based, in care te lupti cu cxtratercstrii 
nemilosi. O urmare a faimosului Fallen Haven. 




Motorhead - Gremlin 




Nu-d place realitatea? 
hi plac simulatoarele nu 
prea complicate, asa ca 
POD? Ei bine Motorhead a 
fost facut pentni tine. Arata 
excclent! Primul joe cu 50 
(wow!!) dc frame pc 
sccunda. 



Outwars - Microsoft 

Va aminiiii dc Terra Nova? Outwars nu difcra prea 
mult. la-|i costumul de lupta, armelc mortale si killereste 
tod extratcreijtrii! 

Seven kingdoms Ancient Adversaries - l-Magic 

Versiune noua dc strategic real-time care va ofera 3 
na|iuni, 1 5 sccnarii, tcrcn in timp de iarna, noi armc si alte 
imbunatatiri. Sa vedem daca va place. 



Terra Victus - Ripcord 

Faci parte dintre rebeli, 
care se lupta impotriva 
legilor dictatoriale dc pe un 
Pamant ce a suferit imense 
catastrofe. Strategic real- 
time non-C&C. 



World Cup 98 - EA Sports 

La doua luni de la lansarea FIFA 98, EA Sports va 
aducc un nou joe de fotbal. Acesta este despre Cupa 
Mondiala din Franta. Puteti juca doua reprize de 2 minute 
cu Anglia vs. Brazilia. 



XCOM: Interceptor - 
Microprose 

Noi UFO-uri, noi lupte, 
noi armc - inca clasic 
R&D, dar de data asta in 
spa( iu. 



Unplayable: 

Might & Magic 6 - NWC/Ubisoft 

Acesta este un film intro al jocului care ne-a uimit pe 
toti. Datorita spatiului limilat de pe CD am inelus doar 
vcrsiunea low-res, dar inca puteii simti atmosfera... 





LEVEL- lunie 1998 



Cuprins - CD 



Shareware: 

ACDsee 2.3 

Un viewer de imagini foarte rapid, compatibil inai cu 
toate forniatele grafice. 

Dos Navigator 1.5.2 

Aproapc exact dupa un an apare noua versiune a bine- 
cunoscutului DOS Navigator. Dar corccteaza doar doua bug- 
uri. 

FAR 1.51 

Program de gestionarc a progranielor sub W95 foarte 
bun. Suporta nume lungi de fisier. 

Paint Shop Pro 5.0 

Program de grafica, similar cu Adobe Photoshop, o noua 
versiune. 

WinRAR 2.03 

O versiune noua a programului. 

VirusScan 3.1.6 

Ji-e frica de virusi? Instaleaza VirusScan! 

WinAmp 1.9 

Cel mai tare player de MP3-uri din lume! 



Hothosts: 

Daikatana 

Din articolul nostru sti 
despre armelc, povestea, 
mon$trii din Daikatana. 
UitaU-va la pozele acestea 
noi ?i cool. 



Duke Nukem Forever 

Aceasta continuare, de mult a$teptata. este invaluita in 
mister si foarte pujine se stiu. Stim ca folosestc acelasi 
engine ca Quake II si ca va asteapta glume noi din partea lui 
Duke. 

Fallout 2 

Nimic nou despre Fallout 2. Dar ar trebui sa He mai bun 
decat originalul! Noi arme, personaje, locuri, vei conduce $i 
masjni in cautarea modulului cu putere asupra gradinii din 
Eden. 

Heavy Gear 2 

Un nou joe din scria mech, de la Activision, va folosi un 
engine nou pentru grafica mai buna, pentru cfecte 
meteorologice. Actiune in §i in afara cladirilor, tcren foto- 
rcalistic. 



Railroad Tycoon II 

Continuarea jocului 
clasic, cu o simulare de 
strategic economica mai 
complexa. Veti avea zeci de 
noi marfuri si modele noi 
de trcnuri. Suporta re(ea. 
Grafica imbunatajita la 
1024x768 
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Prince of Persia 3D 

Noile aventuri Prince of Persia sunt bazate pe un engine 
care pcrmite creearea unui mediu complet 3D. Anima|ii noi 
ale pcrsonajului principal sj a altor personaje. noi capcane sj 
o intcrfa|a 



MechCommander 

in acest episod 
Battlctcch va trebui sa 
recuccri(i planela Port 
Arthur, dominata de clanul 
Smoke Jaguar. Strategic 
clasica real-time, dar ai 
roboji la care po|i face 
upgradc-uri. 



Warhammer: Chaos Gate 

in noul joe Warhammer vei controla 12 Ultrasubmarinc, 
ficcare cu armelc lui, cu posibilitatea de a controla sj 
tancuri (suport network prezent). 

Force Commander 

Noul joe StarWars va fl o strategic real-time. Vei alege 
dinlre rcbcli sj Impcriu. lupta cu Y-wing-uri, TIE Bomber-e 
sau AT-AT Walkcr-c in zone polarc §i de desert. Grafica 
superba insotita de o varietate de view-uri. 

Themes: 

Atomic Bomberman 
Carmaggedon 
Dark Omen 
Die by the Sword 

Tema bazata pe jocul Die by the Sword. Aceasta 
versiune difera prin icon-uri si cursoare de mouse. 
Gabriel Knight 
Jedi Knight 



Updates: 

BattleZone vl.01 

Die by the Sword Incompatible 

Versions 

Flight Unlimited II vl. 04 

Flying Corps vl.lly (Voodoo2) 

Hardball 6 v6.01 

Hexen 2 Portal of Praevus v 1.1 2a 

Lords of Magic v2.0 to v2.02 

Ml Tank Platoon II vl.l 

Red Baron 2 v 1.05 

StarCraftvl.01 

Triple Play 99 Patch 1 

Worms 2 vl. 15 
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News 



FLASH 



Noutati la E3 

tnfogrames Entertainment a 
dat publicitSpJ titlurilc pe 
care le va afisa la E3. 
Pcnlru posesorii de conso- 
le. silua|ia eslc roz: Mission 
Impossible (N64). Wetrix 
(N64), GT Championship 
Edition (N64) si Space 
Circus (N64). Poatc cea 
mai interesantS stire cste 
aparitia unor lilluri sub 
licenta Warner Bros. 
Jocurile vor rula pe N64, 
Sony PlayStation si ..the 
next generation Sega systems". 
Lista nu se limiteaza doar 
la cele amintite mai sus, ci 
continua cu Viper (PS) - un 
3D shooter cu elicopterc, 
Snowracer (PS) - ski si 
snovvboarding. V-Rally 98 
Arcade Championship 
Edition (N64) si Jester 
(N64) - ucenicia unui 
bufon sub forma 3D. 

The dinosaurs 
are back! 

V-a placut Turok - The 
Dinosaur Hunter? Then 
take a good look at this: 
partea a doua a rcdulabi- 
lului 3D shooter sc repede 
spre gameri cu viteza unui 
Velociraptor, fiind gata sa 
slasie monitoarcle la E3 in 
mai. Cu toate accstea. piata 
se va cutremura sub pasii 
grei ai T-Rex-ilor doar in 
toamna '98, la un an si 
jumatate dc la lansarea 
primei versiuni. 

Pentru amatorii 
de adventure... 

Take 2 Interactive se 
pregatcste sa asaltezc pia|a 
cu un nou joe pentru N64: 
Space Station Silicon 
Valley, produs de DMA 
Design. Jucatorul va avca 
rolul lui Danger Dan si va 
cutreiera meleaguri 
futuriste. Avcntura sa are ea 
scop salvarea lui Evo, 
prietenul lui Dan. 



£ 



WLS '98 - Eidos 

„Ceea cc conteaza la 
WLS 98 (World League Soc- 
cer) este ca nu impune gamcr- 
ului restric(ii dc nici un fel. 
Accsta este un joe care pur si 
simplu reflects modul de for- 
mare al unei echipe adevaratc. 




Calcularea atcnta a metodei 
defensive, situatiile spectacu- 
loase si dinamismul intrcgu- 
lui joe, fac din fotbal o arta. 
lata ce vrea WLS sa suprinda 
si sa reprezinte cat mai bine." 
Acestea sunt cuvintele lui 
Rob Palfreman producatorul 
jocului WLS. ultimul joe dc 
la Eidos de care producatorii 
sunt absolut mandrii. Pe an- 




Commandos - 
Behind Enemy 
Lines - Eidos 

in timpul celui dc-al doilea 
razboi mondial, cele mai teribile 
si importante luptc au fost dusc 
de difcrite unitati specialc. Fiind 
comandantul unei astfel de uni- 
tati specialc trebuie sa rezolvi o 
scrie de 24 de misiuni, in care 
iadul este la el acasa. Al-ul, care, 
dupa cum spun producatorii, 
este elaborat dupa un model 
ultra-noil sj ultra-sofisticat va 
II capabil sa crceze situatii im- 
posibile, astfel incat sa va faca 
viata de gamer ccva mai amara. 




samblu, jocul a fost conccput sa 
confina pcsle 190 de echipe din 
10 ligi difcrite. acestea din urma 
fund situate in cele mai impor- 
tante tari, undc fotbalul joaca 
un rol important. In ccea ce pri- 
veste grafica, jocul a fost dotat 
cu un engine dcosebit care pcr- 
mite rularca fluids a animatiilor 
cu o viteza de eel putin 30 de 
cadre pe sccunda. WLS folo- 
seste un nou sistem schclctal 
care permite folosirea unei 
cantitafi mari dc animatii. In 
plus, datorita acestui sistem se 
pot crea si jucatori la o rezolu|ie 
mai mare. Jocul in sine dispune 




de o deservire bine pusa la 
punct, care permite gamerului 
sa foloseasca jocul usor si fara 
nici un fel dc problcme. 
Bincintcles ca jocul va fi insojit 
dc comentariul indracit al unor 
prezentatori de prestigiu in An- 
glia. Peter Bracklcy & Ray 
Wilkins vor fi cei care vor avea 
grija sa (ina gamcrii in perma- 




Commandos este un real-time 
wargame, care, eel putin in 
aceasta faza, promite mult din 
toate punctelc de vedcrc. Macar 
in ccea cc priveste gralica nu 
avem nimic ce rcprosa! Toate 
elementclc sunt supcrproicctatc 
si amanunlitc. Oricum. asa 
privese producatorii problcma! 
Gamcrul va putca controls 
simultan pana la sase unitSji, 
fiecare dintre acestea putand 
avca abilitati si putcre de foe di- 
fcrita. Engine-ul grafic va permite 
afisarca unui grafici 3D dcoscbite. 
in total fiind prezente peste 350 
de unitati militare, vchicule, 
obiectc si arme din era celui 




ncnt suspans. Nu lipsesc nici 
umbrele real-time si efcetclc 
specialc, care promit a fi foarte 
bine realizate. Pentru fanii 
jocurilor sport, acesta va fi 
probabil un joe de rcfcrin|a. 
FIFA 98 de la EA va capata 
astfel concurcnti seriosi. Mai 
ales ca WLS va permite si 
rularea in re(ca! 



de-al doilea razboi mondial. 
Misiunilc se vor desfasura fie 
pe plajelc Normandici sau fior- 
durile Norvegici. fie in descrtul 
Africii dc Notd panS la bancurile 
Rhinului. Asadar, teritoriul pe 
care se desfasoara acfiunea este 
vastS si va avea o grafica dcosebita. 
Actiunile de sabotare si ocupare 
a diferitclor puncte strategice 
promit a fi dinamice. Efectele 
specialc sunt de ascmenea bine 
realizate, existiind umbre real- 
time §i cxplozii rcprezentate 
deoscbit de realist. Data dc lan- 
sare nu este cunoscuta, insa cc 
va pot spune cu siguranja este 
ca merits sa fiti cu ochii pe el. 
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Railroad Tycoon II - 
Pop Top 

O firmS mai putin cunoscuta 
va lansa anul accsta, cu ocazia 
expozitici din Atlanta, o conti- 
nuare a binccunoscutei serii rea- 
lizate dc Microprosc. Jocul va 
permite gamcrilor sa creczc o 
dominatic a cailor dc transport, 
folosindu-se pcntru inccput po- 
sibilitafile tchnicc care existau 
prin anii 1804, cand automobi- 
lul era pc calc dc aparijic. Pc 
masura cc tree anii (virtuali), 
gamenil va fi capabil sa folo- 
seasca tehnologii din cc in ce 
mai avansate. Intcrfa[a va fi 
asemanatoare jocului Sim City, 
gamcrul putand opta. in plus, 
pentrn difcrite situatii. Pentm 
cci carora le place competifia 
prin rc(ca. jocul va confine si o 
scric dc sccnarii mai dcoscbite. 
In plus. Railroad Tycoon II, va 



Microsoft a lansat 
DirectX 5.2 

Microsoft (gigantul in- 
dustrial care face uncori ga- 
mcrilor viata grca) a lansat o 
noua versiune a librariei 
multimedia DirectX. Versiu- 
nea 5.2 a acestui program 
permite jocurilor conccpule 
pcntru sistcmul dc opcrare 
Windows 95 un acces mai 
rapid la grafica. sunet, rcjea 
si functionalitate 3D. Versiu- 
nea 5.2 nu va confine modi- 
ficari majore, ci doar sectiuni 
de program care vor corccta 
o serie dc bug-uri care vor fi 
aparut in versiunile anterioarc. 
La ora actuala exista doar 
doua standarde care confera 
producatorilor de jocuri 
posibilitatea dc a rcaliza 
produse 3D: DirectX sj 
OpenGL. Acesta din urma 
este un program dczvoltat 
dc Silicon Graphics si este 
de asemenea un set de ratine 
3D. care arc aproape aceleasi 
facilitafi ca Direct3D-ul. De 
cxcmplu. Quake 2 foloscstc 
OpenGL. Noua versiune a 
DirectX-ului este de aproxi- 
mativ 4 MB iar dupa insta- 
lare ocupa injur de 8 MB. 
Versiunca finala a fost lan- 
sata doar acum cateva zilc. 



putea II rulat la o rezolujie dc 

1024 x 768, cu o adancimc a 
culorii mai mare de 8 bit i. 
Opfiunea multiplayer va permite 
concctarea a pestc 32 dc utiliza- 
tori. Enginc-ul 3D din ultima 
gencratic va asigura probabil o 
grafica reusita. lata dc versiunile 
precedente de la Microprosc 
care crau destul dc slabutc. 
Utilizatoral va avea posibilitatea 
de a explora spatii financiare si 
dc afaccri mull mai ample decat 
cc a existat in scria Tycoon. 
Harjilc pc care sc desfasoara 
diferitclc sccnarii vor varia 
dc la dimensiunca dc 50 x 
50 (pcntru sccnarii scurtc) 
si 500 x 500 (va inchipuifi 
cc razboi sc va da pc harta 
asta?). Bineinlcles ca jocul 
va folosi o intcrfa(a diferita 
fa(a de ccea cc cunoastcm 
noi. In accst sens. Pop Top 
promitc realizarca unor mc- 



Descent III - Interplay 

Unul din lucrarile pe care 
Interplay Ic cere dc la noua divi- 
zie Tantrum este dc a rcaliza jo- 
curi dc actiunc dc cea mai buna 
calitate. in aceste condifii, o re- 
vizuirc a scrici Descent este cca 
mai indicata. Dc data aceasta, 
jocul va arata cu totul altfel, fo- 
losind un engine grafic avansat, 
preeum si numcroasc altc faci- 
litafi care nu au mai aparut pana 
acum. La fcl ca si predecesorii. 
Descent III va conline o gramada 
de arme, dc inamici. iar violcnja 
se va simiti. mai mult ca sigur, 
ca la ca acasa. Bincinjeles ca 
jocul va putea fi rulat si in rclca, 
intr-un singur joe putandu-se 



niuri usor dc folosit si in acclasi 
limp atractivc. Nu va lipsi nici 
umorul. destul de rar in jocurile 
actuate, producStorul promitand 
realizarca unor cxprcsii si cveni- 
mente, care probabil pc unii ii 
vor scoate din minti. iar pe alfii 
ii vor coplcsi. Pentm a face lu- 
crurile si mai interesante Pop Top, 
planuicste realizarca a peste 20 
de harti (dintrc care uncle din 
SUA. Europa. Africa. Asia). 51 
de tipuri de transportoare si 34 
de tipuri de cargo. 




infrunta maxim opt gamcri. 
Pcntru inccput imaginile oferitc 
dc profucator nc crceaza impre- 
sia ca Descent III va fi mull mai 
bine realizat, existand o lume 
mult mai vasta si mai variata. 
Efectcle 3D vor fi de aceasta 
data de o calitate excepfionala, 
iar libertatca de miscarc va ducc 
la realizarca unui univcrs Descent 
asa cum nu ati mai cunoscut pana 
acum. Inteiplay a luat lucrurile 
in mana si nu se poate ca pana 
la urma Descent sa nu arate asa 
cum isi dorcau gamcrii cu mult 
timp inainte. Data de lansare 
este situata undeva prin jural 
Craciunului. Un adevarat cadou 
dc la Interplay, nu-i asa? 




Golful - un joe 
pentru batranei? 

Scmnalam o incercare lau- 
dabila din partea Electro- 
nics Arts, care incearca 
atragcrea generafici tincre 
sprc golf print-un titlu 
pentra PlayStation: Tiger 
Woods 99. Pachctul va 
confine toate terenurile dc 
golf rcnumite. jocul fiind 
crcat sub sigla PGA. Lan- 
sarca va avea loc in a doua 
jumatatc a anului in curs. 

Japan and U.S.A. 

Acclaim anunta lansarca 
jocului Bust-O-Move 2 

(versiunca dc Nintendo a 
scrici Taito 's Puzzle 
Bobble). Noul titlu va 
acosta pc plajclc amcricanc 
vara aceasta. Conccptul 
jocului este destul dc 
simplist. asemanandu-se 
intrucatva cu anticul Tell is: 
ca si accsta din umia. Bust- 
O-Move 2 creaza foartc 
rapid dependenta. Daca 
suntcfi pasionat de accst 
gen si avefi in poscsic un 
Nintendo 64 vcfi dori cu 
siguranta sa-l inccrcafi. 

Maqazin online 

Sega Enterprise a anuntat 
ca va inaugura in curand pe 
internet un ..magazin" 
virtual, care va 11 localizat 
pc sitc-ul firmci si va 
deveni operational la 
mijlocul lunii mai. 
Compania s-a aliat cu 
Shociku (distribuitor de 
Mime in Japonia) pentra a 
ofcri aproximativ 50 dc 
produse difcrite. dc la CD- 
ROM-uri. vidco-uri si 
DVD-uri. Sc preconizcaza 
ca Sega va scmna contracte 
cu altc zece firmc de 
divci-tismcnt pcntru a ofcri 
o gama si mai larga de 
produse prin intermedin! 
noului ..magazin". Pentm 
moment, arealul acopcrit se 
limitcaza la Japonia. 
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Inca ceva despre 
Sega 

La sfarsitul lunii aprilie a 
fost lansat in Japonia. pentru 
SonyPlaystalion, Speed 
Power Gunbike, produs de 
Sony Music Entertainment 
Japan. Jucatorul sc afla din 
nou in lumca pcrsonajelor dc 
desene animate japoncze (gen 
Sailor Moon. Sandy Bell 
etc.)- Cursele au loc in bine- 
cunoscutul mediu ostil. iar 
vehiculul se poate mctamor- 
foza, trecand dc la stadiul dc 
motocicleta la accla dc mcch 
ultrasuparat. Cclc Irci perso- 
najc pusc la dispozifia jnca- 
lorului sunt Ippei. Power 
Doll si Major Nouno. ficcarc 
cu nivelc difcritc de viteza, 
arniura $i capacitate cilindri- 
ca. Peisajul cstc unul citadin, 
populat en intrcaga gania dc 
monstri. monstri-scf (sau 
boss) $i altc aberatii. Avcrtis- 
ment: jocul a fost cotat drcpt 
prost, incct $i jenant. 

Zelda 64 

Ccl mai asteptat joe pentru 
N64 a fost acopcrit perma- 
nent de tin val al sccrctclor. . . 
pana acum. Grafica accstui 
arcade 3D sc prczinta sur- 
prinzator de bine realizata. 
anima(iile lui Link (pcrso- 
najul principal) fund mai 
numcroase si mai de calitatc 
decat cele ale lui Mario din 
Super Mario 64. Cclc mai 
rcccnte comentarii din partea 
Nintendo cu privirc la 
lansarc au rclevat faptul ca 
accasta va avca loc in Statcle 
Unite in lima noiembrie. 

Procesoare 

in gunoaie 

Modul dc a face cumpani- 
turi s-ar putca schimba radi- 
cal in urmatorii ani. datorita 
microproccsoarclor. Cosurile 
de gunoi intcligente ar putca 
face lista de cumparaturi pe 
masura ce ambalajcle goale 
sunt aruncate la gunoi. 



Mike Piazza's Strike 
Zone - GT 
Interactive 

OK, tocmai cititi despre pri- 
mul joe dc baseball pentru N64. 
Si cum un joe pentru N64 nu 
poate dezamagi. Mike Piazza's 
estc in primul rand foartc bine 
realizat din punct dc vederc 
grafic. Si asa cum nc-au obis- 
nuit producatorii de la GT, 
intcrfaia cstc dcosebit dc atraga- 
toarc si uijor de folosit. Chiar 
daca GT are mai pujina expe- 
ricnta pe taramul joeurilor sport, 
accst lucru nu inseamna ca Mike 
Piazza's nu va fi un produs care 
sa poata concura cu oricc alt joe 
dc accst gen. Numarul cchipelor 
cxistcntc este acelasi ca ccl din 
campionatul american. in timpul 
ru hi ni sc poate opta intrc un 
mod arcade si unul de simulare 
a actiunii de pe tcren. Si cum 
putina teoric nu strica nimanui, 
GT Interactive s-a gandit sa 
implcmentczc si optiuni care 
permit desfasurarea a difcrtic 
tranzactii intre echipc. Iar tran- 
zacjiilc sunt inchciatc bineinte- 
Ics dc agenti pe care trebuic 
sa-i platc§ti iji sa lc satisfaci 
uncle pofte .jninore". 

Cei care nu sunt multumiti 
dc cchipclc cxistcntc isi pot rc- 
aliza propriul team, care poate fi 

Cyberstorm 2: 

Corporate Wars 

- Sierra 

Sierra a anunjat pentru iunie 
1998 un remake al mult criticatului 
joe Mission Force: Cyberstorm. 
Pentru cei care nu-si aduc amintc, 
accsta era o strategic in timp real 
in care distnmerea in masa era 



compus din cei mai buni juca- 
tori existenli, atat virtual cat si 
in rcalitatc. in plus, un editor 
special va permitc realizarca 
unui atlet cum nu a mai cxistat 
altul - eel pulin asa se spune 
in press release. $i cum dcstul 
nu-i niciodata suficicnt de mult, 
jocul va include si o scric de 
powcr-up-uri care va vor permitc 
realizarca unor lovituri de ex- 
cep-(ie sau diferitcle caracterc 
din joe pur si simplu vor zburda 
cu viteza sunetului pc tcren. 
Pentru cei ciirora lc place sa 
joace mai curand realist decat 
fantezist. GT s-a gandit la reali- 
zarca unor opjiuni precum 
alegcrea gradului dc dificultate 
a jocului in func(ie de tipul de 




tcren (noroios, uscat etc.), 
condijiile meteo etc. Si nu in ul- 
timul rand sc va permitc vizion- 
arca statisticilor ultimului se- 
zon, accstea fiind impartitc in 
mai mult de 50 de catcgorii. Fi- 
ind primul joe dc baseball pent- 
ru console, trebuie sa spun ca 
sunt oarccum impresionat de ar- 
senalul cu care acesta va fi lan- 
sat in accasta primavara. 




tot ceea ce conta. in anul 3569, 
in sistemul Typhocus se desco- 
pera o gaura de vienne care per- 
mitc umanitafii sa se extinda 
masiv. Opt corporafii due o lupta 
pe via(a si pe moarte pentru a 
reusi sa ob(ina controlul porjii 
spre celclalte sisteme solare. 
Fiind conducatorul unei astfel 




y 



de corporapi trebuie sa duci dife- 
rite campanii pentru a putca izban- 
di in cele din urma. Diferitele 
vehiculc, in numar de 27, vor 
putea fi dotate cu peste 300 de 
arme si accesorii. La fel ca si in 
ultimile aparipi de acest gen, vor 
exista posibilitap de a face unitanle 
invizibile si, binein(eles, dc a ie 
putea dota cu arme cu putere dc 
foe mare. Un generator de misiuni, 
dezvoltat de catre cei de la Dyna- 
mix (producatorul Cyberstormu- 
lui) dupa un model complet nou, 
va permite crearea precum si a 
unor unitaji inamice care, cu 
siguran|a. nu vor fi prea usor dc 
infruntat. Prin re|ca sc vor putea 
conecta maxim 8 utilizatori. 
Fiecare dintre ace§tia va prelua 
conducerea unei corporatii si, la 
fcl ca in toatc jocurile din ultima 
generajie. va dispune de avanta- 
je si dezavantaje teritoriale si fi- 
nanciarc. $i nu uitafi... in final 
nu poate fi decat un invingator! 
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Primul board la 
100 MHz Tn test 

In 15 aprilic, Intel a prczcn- 
tat oficial eel mai nou chipest 
440BX. Board-urilc BX vin sS 
inlocuiasca predccesoarclc placi 
LX si lucrcaza in mod standard 
la o frccventa de 100 MHz. Ele 
rcprczinta baza pentru proce- 
soarele rapide, cu o frecvcn(a de 
minim 350 MHz. CHIP Test 
Center International a analizat 
atat board-uri si proccsoare scp- 
arat cat si sistcmc complete. lata 
catcva rczultate: 

Una dintre primele placi cu 
chipset 440BX ajunsa in labora- 
tor a fost Elitcgroup P6BX-A+. 
Frecvenla de bus externa de 100 
MHz promite in primul rand o 
sporire a ratei de transfer a 
memoriei de lucru fata de boar- 
urile LX. Pentru masuratori s-a 

Voice Xpress 

Dictare Tn loc 

de tastare 

Cu ajutorul softwarc-ului 
de rccunoasterea vocii Voice 
Xpress de la Lernout si Haus- 
pie, textelc pot II introduse §i 




Prezentare virtuala 
de moda 

Noua colec(ie nu va mai im- 
braca tmpurile filiforme ale 
manechinelor. Un singur model 
din carnc (pardon, piele) si oase 
impodobit cu punctc de ma- 
surare apare in faja camerei de 
luat vederi, si pe monitor de- 
fileaza animatiile computerizate 
ale crcatorului de moda Thierry 

Panasonic 
DVD-Player L10 



Cu un design deoscbit de 





utilizat un procesor Pentium II 
300 MHz, care a lucrat initial 
cu o frecventa externa a bus- 
ului de 66 MHz, apoi de 100 
MHz. Prin intermcdiul 
SDRAM-urilor adecvate (8 
nanosccunde), rata de transfer a 
memoriei de lucru a crescut de 
la 98,9 la II 3,1 MB pe se- 
cunda, dcci cu aproximativ 
formatate in acelasi timp. Pen- 
tru o prclucrarc rapida pot fi 
definite si macro-uri. Astfel, 
este posibil sa se introduca 
adresa propric prin intermcdi- 
ul comenzii vocale: Tntrodu 
adresa meal. 

Pana la 140 de cuvinte pe 
minut pot fi dictate cu Voice 
Xpress direct intr-o aplica(ic 
Windows. $i formatarea texte- 
lor poatc fi realizata prin 
comenzi vocale. 

Prct(cca): 100 USD 

Informajii: L & H, 1780 
Wemmcl/Belgia 

Tel. (0032) 24 56 05 00 

Muglcr. Ele pot fi donate 
(fara mofturi), iar toalete pot fi 
schimbatc fara nici un fel de 
pierderc de vremc. Chiar si 
comportamcntul elastic al 
materialelor sau cadcrea ele- 
ganta a faldurilor pot fi imitate 
deja de calculator. 

Informa(ii: http:// 
www.ina.fr./INA/Imagina/98/ 
Evencments/defile.en.html 

atragator se infafiseaza player- 
ul DVD cu un display de 5,8". 
Durata de funcfionarc a acumu- 
latorului este de 135 de minute 
- suficient pentru a viziona un 
film artistic. Aparatul poatc fi 
conectat si la televizor. In iulic 
va aparea pe piaja si o noua 
versiune, fara display, DVD- 
P10, la un pre[ de 1600 DM. 
Informa(ii suplimentare: 
www.panasonic.com 



15%. Comparand 
doua sisteme com- 
plete, cu cclclaltc 
componente iden- 
tice (din nou cu un 
procesor Pentium 
II 300), rata ricii- 
cata de transfer a 
datelor intre CPU 
si memoria de luc- 
ra nu a adus avan- 
tajc considcrabile. 
Pcrforman(a detcr- 
minata a crescut cu 
doar 1,5%. 

Si totusi, acest board-ul 
Elitegroup versiunea 1 .0 cu un 
BIOS Award, versiune beta a 
funcjionat impccabil, in ciuda 
lipturilor manualc de sarma. si 
accasta chiar si cu un Pentium 
II 400. Conform dcclara(iilor 
producatorilor, pre(ul end-user 
va fi in jur de 350 DM. 




Philips 
PC de buzunar 

Sub denumirea dc 
Nino 300, Philips va lansa 
In aceasta vara un palmtop 
care va lucra cu Windows 
CE. Aparatul va cantari 
200 dc grame, iar display- 
ul touchscreen are o rezo- 
lufie de 320x240 de pixeli 
cu 1 6 trepte dc gri si o ilu- 
minarc de fundal. Datorita 
dimensiunilor sale reduse 
( 1 8,5 cm x 8,5 cm x 2 cm), 
el incapc cu siguran]a in 
buzunar. Sunt ofcrite func- 
(iile CE precum Pocket- 
Outlook, recunoastere vo- 
cala, agenda si calculator. 

Informalii suplimenta- 
re: Philips Consumer Elec- 
tronics 

http://www.philips.com 
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Un nou Java 

Sun si IBM vor colabo- 
ra la dezvoltarea unui nou 
sistcm dc opcrarc bazat pe 
Java. Acesta va fi destinat 
sa ruleze pe tcnninale (din 
care o marc parte sunt 
concctate la mainframe-uri 
IBM si sunt destinatc unor 
aplica(ii specifice cum ar fi 
sistemelc dc rczervarc a 
bilctclor de avion). 

Po§ta semi- 
electronica 

Posta britanica (Royal 
Mail) si Microsoft colabo- 
reaza pentru realizarca unui 
scrviciu care permitc trimit- 
crca scrisorilor prin e-mail. 

Serviciul RelayOne va 
permitc utilizatorilor sa tri- 
mita e-mail-uri catrc Royal 
Mail care le va lista si le va 
livra ca scrisori obisnuitc. 

Fisjere reunite 

. Compania amcricana 
Visto a lansat un nou servi- 
ciu. care va ajuta la conso- 
lidarca informatiilor stocatc 
pe mai multe calculatoare. 
Acesta creeaza o ..inapa" 
(briefcase) criptata pe In- 
ternet si toate fisicrelc per- 
sonale pot fi accesate aici 
de pe oricc PC conectat la 
Internet. 



Microsoft si Sony isi 
vor uni forjele pentm a 
dezvolta o noua tehnologic 
digitals care va combina 
calculatonil cu televizorul. 

Pierderi peste 

asteptari 

AMD a anun|at pentru 
primul trimestru fiscal pier- 
deri peste asteptari, de 55.8 
milioanc USD. Totusi, 
compania se asteapta la 
imbunataiirca situafici 
odata cu rezolvarca unor 
problcme dc producjie. 
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Anarchy 

Se prea poate ca reputatia firmei 
Microsoft in ceea ce privc§te jocurile sa 
nu fie prea stralucita, dar vantul 
schimbarii a Tnceput sa bata si Tn aceasta 
directie. De data aceasta, gigantica firma 
s-a hotarat sa distribuie un titlu ce suna 
promitator. 



• narchy, produs do Terra- 
tools (Germania), cste un 
titlu cc ar pulca sa se 
inscric in istoria jocurilor pentru PC. 
Am stat dc vorba cu ccliipa germana 
pentru a afla cateva detalii... 

La insistentele mcle inircbari a 
raspuns intreaga echipS (pe rand, 
evident). 

Level: Ce-a(i puled sa-mi 
spunefi despre Terratools, despre 
jocurile pe care le-afi produs puna 
in present? 

Terratools: TERRATOOLS a 
tost fondata in 1993 dc Ulrich 
Weinberg, specialist in anima|ii 3D. 
TERRATOOLS arc in obicctiv 
produccrea unor jocuri 3D. interfere 
3D interactive si telcvizoarc virtualc. 
Anarchy estc primul joe al nostril. 

Level: S-arputea safle doaro 
imprcsic gresita, dar in general 
publicul pre/era existenfa unor 
genuri separate, cum ar Ji 
simulatoare. action 3D. arcade etc.. 
Anarchy insd comhind strategia cu 
acfiunea. Credefi ca va ji bine cotat 
pe pia\a? 

Terratools.: Anarchy poatc fi 
catcgorisit ca apartinand genului 




Action-Strategy. Cu altc cuvintc, 
poatc II jucat, separat, atat ca joe dc 
strategic cat si ca action game, insa 
eel mai cficient si mai placut mod dc 
a-1 juca cstc 60% Action si 40% 
Strategy (opinio personala...). 
Motivul acestei combinatii a 
genuri lor cste dczvoltarea natural;! 
cauzata dc complcxitatca noii 
gcncra|ii de jocuri 3D, la care s-a 
ajuns datorita imbunatatirii 
hardware-ului (placi 3DFx. PC-uri 
mai rapidc). Am vazut deja eel putin 
patru jocuri dc accst tip la E3 (cum 
ar fi Uprising, produs dc Cyclone 
Studios). 

Nu am inceput lucrul la 
Anarchy avand in gand Graze de 
tipul „hei. hai sa facem un joe de 
combinatie intrc C&C si Quake", ci 




Un apus impresio- 
nant ca acesta scuza 
toate problemele de 
grafica... 



Jungla meniurilor 
4 din Anarchy... 




4 Grafica nu este nici 
pe departe atat de 
buna pe cat am 
sperat. 



„hei. vrcm sajucam un joe cu 
tancuri si elicopterc. in care 
utilizatorul poate da ordinc tuturor 
unita(ilor si lc poatc controla 
personal pe ficcare in parte, un joe 
in care TOTUL poatc fi distrus...". 

Level: Ne-afiputea spune ceva 
despre scenariul jocului. ohiectivele 
lui si despre ce credefi ca este nou 
sau inovativ in ceea ce priveste 
jucahilitatea? 

Terratools.: Am ..aruncut" 
jucatorul intr-un mediu 3D ostil si 
nccunoscut, Va trebui sa treaca dc 
ficcare nivel in „stare de 



in joe exista o mare 

varietate de vehi- 

cule. Tancurile sunt 

doar inceputul. 




funclionare". Pentru a-1 ajuta, ii 
ofcrim ceea ce sc numeste ..host 
station", bine intarita si foarte 
putcrnica. care are abilitatca de a 
crea avioane, tancuri. elicopterc, 
artileric antiaeriana, jeep-uri 
kamikaze, centrale encrgetice, sta(ii 
radar, toate controlate fie dc Al. fie 
dc jucator insusi. Cu ajutorul acestei 
annate de vehicule, jucatorul 
inccarca sa capturczc altc centrale 
(pentru a-si mari stocul dc cnergic), 
a unor tehnologii noi si, in fine, 
spulberarea forjelor inamicc din 
zona (care cu siguranta nu vor sta in 
cxpectativa ). 



Exista cumva o 

asenuHKire cu 
Comanche 3? 
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in ceea ce priveste elcmcntclc 
..noi si inovaiivc", iata cateva 
exemple: 

- posibilitatea dc a controla 
ficcare vchicul in parte (optiunca 
aparc si in Battlezone); 

-jucatorul va putea folosi 
vchiculc pc parcursul mai mullor 
nivele (lucru foarlc important, 
pentru ca vor castiga cxpcrien(a si 
vor deveni mai eficiente); 

- oricc poatc tl distrus; daca 
avcti rabdare putc(i „aplatiza" un 
nivel intreg; 

- jocul estc non-linear, adica 
utilizatorul se poate intoaree in 
nivele deja parcurse. unde poate lasa 
vchiculc pentru a Ic folosi mai tarziu 
in alte nivele; 

- daca un nivel cstc prca dificil, 
jucatorul il poate ocoli pentru a 
incerca altul, ca apoi sa se intoarca 
si sa-1 tcrminc (cand arc mai multc 
tech upgrade-uri, de exemplu); 

- o fereastra dc afisarc ierarhica 
a escadroanclor (Squadron Lister 
aka Finder), care ajuta la gasirca 
rapida a unui anume cscadron (cand 
cautati in func(ie de tipul armei, dc 
exemplu) si pcrmitc rcgruparca 
Irupelor prin „drag"n"drop"; 

- expericnta unci lupte printrc 
50-100 dc vchiculc este ccva ce nu 
am mai intalnit pana acum in nici un 
joe; 

- sound 3D, aproape fiecare 
yftbiecf din joe are sunctc caractc- 
ristice; 

- waypoint-uri multiple; 

- ferestre care pot fi mutate si 
redimensionatc si care pot 11 
suprapuse vederii 3D. 

Level: Care a fast sursa de 
inspira/ie pentru aces t joe? 

Terratools.: Probabil ca suna 
ciudat. dar principala noastra sursa 
de inspiratie a fost firma britanica dc 
software (pe atunci nccunoscuta) 
care a produs Populous. Cand am 




inccput lucrul la Anarchy, la ca(iva 
ani dupa accca (dar inainte de 
C&C), stiam ca planurilc noastre 
vizcaza un asemenea joe. 

Level: Afi putea sa-mi explicafi 
at exactilate ce rol are terenul in 
elaborarea tacticii de luptd? De 
exemplu, poate fifolosit pentru a 
masca aniiniiie operafiuni? Desigur, 
regulile cSmpului vizual ar irebui 
respectate at strictefe ca acest htcru 
set Jie posibil. A/i fast nevoid sa 
dezvoltapl partea de LOS (Line Of 
Sight) a joatlui? 

Terratools.: Structura tcrcnului 
ocupa un rol extrem de important in 
design-ul fiecarui nivel. dcoarccc da 
specificul nivclului respectiv. 
Altitudinea terenului poatc atingc 
aproape orice valoarc in inal|imc 
si adancime. Fiecare tip dc peisaj 
nccesita o anume abordare stategica. 
Astfel, intr-un nivel cu tcrcn 
accidentat (multi munii) cstc dificil 
sa misti un tanc. Pentru a ajunge 
intr-o vale cu tancul estc nevoie sa 
fie parcurse alte vai adiacente. O 
alta posibilitatc consta in folosirea 
acroplanelor sau. pentm muntii de 
inaltime medic, a clicoptcrclor. 
Dar o asemenea manevra cstc 
costisitoare. iar unitajile aericne 
sunt mai vulncrabilc. Exista nivele 



Tactica perferata: 
pastrarea i n iti nt i voi tn 
teritoriul inamic. 




conceputc ca adevarate labirinturi dc 
munli si vai. 

Fiecare vchicul arc propria lui 
raza de detcc|ie radar, care este in 
general destul dc rcdusa (injur de 
300 dc metri). Totusi. poate fi marita 
pent™ Jiost station" si pentru 
vchiculclc radar. LOS nu este 
obslruc|ionata dc cladiri si munti pe 
harta 2D, dar. avand in vedere faptul 
ca vchiculclc sc misca intr-un 
complicat mediu poligonal 3D, am 
putea spune ca terenul joaca un rol 
foartc important atat in alegcrea 
tipurilor dc unita|i pentru o anumita 
misiunc cat si in lupta propriu-zisa. 

Level: Cladiri le pot ft partial 
distrttse pentru a altera edinpul 
vizual? Pot ft falosite ca arme 
(adieu pentru distrugerea inamicilor 
cu ajutorttl ziddriei in eddere libera) ? 



Survoland in lini$te ► 

ruinele citadelei, 

intr-o minunata 

seara postapo- 

caliptica. 



Acceleratoarele 3D ► 

sunt in mare voga. 

Un joe cu asemenea 

efecte are cu 

siguranfa nevoie de 

o astfel de placa. 



Noua versiune de ► 
NT: Windows 
Anarchy. 



Cubismul si-a gasit ► 
o noua nplicnlic: jo- 
curile pe calculator... 



Grafica colfuroasa a ► 

ramas principala 

problema a jocurilor 

sfarsitului de 

mileniu. 



4 Luptele aeriene sunt 
destul de palpitante, 
dar exploziile sunt pur 
si simplu jenante... 
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Terratools.: Cladirilc pot fi 
distruse partial, dar afecteaza 
campul vizual doar in mediul 3D. 
Astfel, sistemul de selectare a 
pntclor trebuic sa pna scama de 
cladiri, iar unita(ilc sc pot fcri dc 
focul inamic ascunzandu-se dupa 
ele. Resturile unei cladiri nu 
afecteaza unitap'le, dar socul unei 
explozii poatc crca modificari ale 
traseului urmat dc un vchicul, 
influen(andu-i astfel abilitatea de a 
lua ceva in colimator. Totodata 
exista si amplasamentc pentru 
artilerie (flak stations), de unde 
proiectilele antiaerienei si ale 
tunurilor antitanc vor alerga in 
intampinarea inamicilor. 

Level: Avdnd in vedere ca in joe 
apar mai mult de 40 de vehicule, 
poate jucatorul sa controleze 
oricare din acesle unitafi din 
interior? Sunt respectate legile 
Jizicii si ale aerodinamicii? 

Terratools.: Da, ficcarc vchicul 
poate fi controlat manual, oferind 
senzatii diferile fa(a de celelalte. 
Astfel, un clicoptcr grcu cstc cu 
totul difcrit comparativ cu unul usor, 
un bombardier zboara altfel decat un 
jet etc. 

Am avut grija sa implementam 
proprictap fizicc astfel incat jocul sa 
fie atractiv si placut. Fiecare vehicul 
este supus fortei gravitational, 
prccum si altor forte alcatoare si 
impulsuri (cauzate de excmplu dc 
coliziuni sau de impactul 
proiectilelor), Toate accstea, alaturi 
dc rcactia Al-ului, dau senzapa dc 
yj'eaF' si de ,/>//« de viafa". Avem la 
dispozipc aproximativ 50 de 
paramctri care pot fi folosip pentru 
modelarca comportamentului 
fiecarui vehicul, asa ca exista 
dcstulc posibilitap de a conferi 
ficcarei unitafi caracteristici proprii. 




Totusi Anarchy nu este un flight-sim 
tipic, complicat si dificil de 
manevrat. Am decis dc foarte 
devreme sa simplificam modul in 
care sunt conduse vehiculelc cand 
accstea sunt controlate de jucator. 

Level: Ce tip de strategic este 
aplicat? Este ceva de genul „unul la 
unul "? 

Terratools.: In principiu, este 
.Jiecare pe fiecare". Sunt cinci rase 
inamicc distincte, din care doua sunt 
cxtratcrestrc. Situapa se schimba, 
fireste, dc la nivel la nivel; exista 
nivele in care toate rasele lupta una 
impotriva cclorlalte. 

Level: Deoarece este vorba de o 
combina(ie a genurilor. exista vreo 
modalitate de schimbare a modului 
dejoc, de la acfiune la strategic? 

Terratools.: Partca dc strategic 
este rcprczentata dc o harta 2D 
semitransparenta care poate fi 
deschisa dupa bunul plac al 
jucatorului. Aceasla harta pcrmitc 
localizarca inamicilor in timp cc 
conduccp un tanc, de cxemplu. 
Harta prezinta posibilitatea dc a fi 
ccntrata pc pozipa curcnta a 
vehiculului condus. 

Am dorit sa evitam schimbarca 
dintr-o modalitate dejoc in alta 
deoarece nu am vrut sa-l obligam pc 




Arhitectura este deo- 
sebit de ciudata in 
orasele anarhice, tin- 
zand spre stilul .Jncli- 
naf". 



utilizator sa paraseasca mediul 3D 
pentru a-$i punc la punct tactica de 
lupta. Credem ca ne-am descurcat 
destul dc bine la capitolul acesta. 

Level: Este nevoie de o 
gestionare a resurselor? 

Terratools.: intotdeauna trebuic 
avut in vederc nivclul energiei 
disponibile. In joe exista subsisteme 
independente (pentru crcarca de 
vehicule §i cladiri si pentru 
telcportarca ..host station" -\i\u\ pe o 
noua pozipe) care trebuie sa fie 
supravegheate scparat. 

Level: Cat de multa atenfie a 
fast acordata Al-ului? 

Terratools.: S-a muncit mult la 
inzestrarea vehiculelor cu un 
comportament inteligcnt, cand nu 
sunt controlate dc jucator. In timpul 
jocului fiecare unitatc poate fi 
trccuia de la stadiul in care nu 
reactioncaza la nici un stimul 




Cei 8 care au impre- 
sionat Microsoft-ul. 



exterior, urmarind cu incapa(anarc 
waypoint-urile deja sctatc, pana la 
eel in care acponcaza pc cont 
propriu sj cauta inamicii pentm a-i 
distruge. 

De fapt, cca mai marc parte a 
cforturilor a fost canalizata sprc 
crcarca difcritelor niveluri dc 
inteligenta. Pc langa AI-ul global al 
.Jiost station"-u\u\. s-a acordat 
multa atenpe organizarii unitaplor in 
escadrile si caularii unci anumitc 
rute de deplasare in mediul 3D. 

■mtc 



-4 Aglomeratie mare 
pe strazile citadelei. 

De ROSU-GALBEN- 
VERDE a auzit cineva? 




ucilor: Terratools 
ibuilor: Microsoft 
dware: Pentium 100, 16MB! 
aca 3D: Da 
Multlplaycr: Da 
atformS: Wln95 
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Riot 



Dupa Quake, Hexen, Doom s\ alte asemenea 
jocuri apartinand genului 1st person, probabil v-ati 
gandit ca a venit timpul pentru o schimbare. 
Monolith Productions a facut urmatorul pas. 
Noua productie este distribuita de Microsoft, 
care s-a decis sa intre si pe piata jocurilor de 
actiune cu acest a§a-zis Quake braker. 




onolith si-a inccput exis- 
tenta cu 2 ani in urma. 
Dinlre iitlurile aparute 
pana acum se rcmarca Blood (Tnsojil 
la scurt timp de Blood Plasma Pack) 
si Captain Claw. Dc ascmcnca au 
cxislat si proiccte pentru Microsoft 
si pentru alte companii producatoare 
dc jocuri. Momentan, Monolith 
Productions are 60 de angaja(i, 
dintrc care 50 sunt direct implicati 
in crcarea de jocuri. Acum lucrcaza 
la patru jocuri: Riot (conceput pentru 
DirectEnginc si distribuit dc Micro- 
soft), Blood II (tot pentru Direct- 
Engine, dar distribuit de GT Interac- 
tive), Dungeon Warriors (un joe 
finantat si distribuit dc Monolith 
Productions insasi), Draedon: A 
Warrior's Tale (3rd person adventure 
game de tipul celor pentru consola 
care foloscste tot DirectEnginc). 

Jocul cererii si ofertei 

in dccursul urmatoarelor 6 luni 
vor aparea foarte multe clone de 
Quake, ceea ce ar putea determina 
pc multi sa crcada ca piata este 
saturata. $i totusi 1st person-urile au 
rcusit sa depaseasca toate cclelaltc 
genuri din cele mai multe punctc de 



vedcrc. Acest tip de joe poate fi 
comparat cu filmclc cu buget foarte 
mare: ambele costa foarte mult, dar 
au potenfialul eel mai marc in ceca 
ce privestc vanzarile. 

Daca analizam genul din pcrs- 
pectiva jocului multiplayer, Quake a 
creat un standard relativ la care vor 




fi apreciatc toate jocurile din urma- 
torii ani. Quake II este singurul 
capabil sa ridice aspectele multi- 
player la un nou nivel, ccca ce va 
ducc la aparitia unei competitii 
acerbe in ceea cc priveste tehnologia 
folosita. Accsta este unul din 
motivele pentru care Monolith 
Productions a dezvoltat Direct- 
Enginc-ul, pentru a putea concura cu 
cei mai puternici producatori. 

Un lucru este clar: genul de 3D 
shooter (sau 1 st person) evolueaza. 





Ce firepower are 
jucaria asta? Cum? 
Poate rade o planeta 
in 20 de minute? 



I Coridoare tacute, in 
care se aude doar 
zumzetul genera- 
toarelor. Feeling-ul 
este de nedescris... 



Aparitiile reccnte (cum ar fi Golden 
Eye pe N64) au aratat faptul ca un 
asemenea joe nu este doar o simpla 
trecere printr-un nivel, acompaniata 
dc climinarea tuturor inamicilor. 
Povestea jocului, puzzle-urile si 
deciziile care trebuie luate joaca un 
rol foarte important. 

Riot va beneficia cu siguranta de 
unele dintre aceste aspectc de game- 
play. Mai mult decat un simplu sce- 
nariu de tip ,gase$te cheia fi ie$irea 
din niver. Riot se bazcaza pc atin- 
gerea scopurilor propuse cu ajutorul 
unei anumitc strategii, un joe in care 
ac}iunea are consecin{e. De exemplu, 
se poate trece fulgerator prin tot 
jocul fara a lua in seama informajia 
oferita, dar astfel sc pierde mult din 
farmec, iar indeplinirea misiunilor 
este cu mult mai dificila. 

Una dintre problemele cele mai 
neplacute consta in cerinjele de 
sistcm. Configurajia minima necesara 



Gloanlele mele ► 
impotriva tablei 
tale. OK? 




* IT'S NOW SAFE TO 
TURN OFF YOUR 
COMPUTER. 



pentru Riot este Pentium 133Mhz cu 
24MB Ram. Dcsigur, este prefera- 
bila o placa 3DFx, acompaniata de 
P200Mhz si de 32MB.$i totusi, 
versiunea pentru 3DFx si cea pentru 
Direct3D nu vor fi foarte diferite (pe 
un calculator puternic...). Cu sigu- 
ran)a ca prima va beneficia de efecte 
grafice suplimentare, dar cca de-a 
doua nu va fi cu mult mai prejos. 

Punct si de la capat 

In Riot eroul principal este San- 
juro, locotenent in cadrul UCASF 
(United Corporate Authority Secu- 
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< Alone in the dark. 
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rity Force), caruia i se acorda marca 
onoarc de a asasina liderul rebclilor 
dintr-o colonic minicra dc pc indc- 
partata planeta Cronus. Nu cu mull 
limp In urnia. colonia respective 
fuscsc controlata de UCA si avea un 
statut special, dcoarecc doar pe Cro- 
nus se gaseste un material organic 
capabil sa genercze cantita(i enonne 
de energie. Probabil, aceasta este 
cauza rebcliunii. Succesul sau esecul 
lui Sanjuro va afccta intreaga umanitate. 

In timpul jocului va aflaji la 
bordul unui robot inalt de 1 metri, 
capabil sa se transforme. Jocul este 
inspirat din scriale de desenc 
animate cu numc sonorc: Patlabor, 
Macross Plus, Venus Wars, Ghost in 
the Shell etc. Pe langa imensitatea 
aminlita, jucatorul are si posibili- 
tatea de a colinda per pedes plaiurilc 
virtuale. avand la dispozijie un 
arsenal complet separat. 

De-a lungul jocului va ve(i 
intalni cu difcritc pcrsonajc din 
cadrul UCASF care va vor ajuta 
pentm indeplinirea misiunilor. Va 
trcbui sa adunaji infotma|ii si dovezi 
cercetand cu atentie imprejurimilc, 
ceea ce inseamna ca posesia unci 
inteligente stralucitc poate fi de un 
real folos. Dar nici partea de ..killing, 
destroying, burning, crushing, 
murdering" nu a tost ncglijata. 

Jocul cu ale sale 

insondabilele profunzimi 

Jucatorul se va bucura dc 
spectacolul sangeros al distrugerii 



robo(ilor si soldatilor inamici, fie 
separat, fie in masa. Nivelele au fost 
construite luandu-sc in considcrare 
modul dc joe. Astfcl, cand se punc 
problema luptci cu ajutorul mech- 
ului, nivelele vor fi cu adevarat 
imense. Cand este activat modul 
..per pedes", nivelele prczinta 
dimensiuni mai rcdusc. Datorita 
faptului ca robotul este un veritabil 
Transformer (poate lua forma unui 
hovercraft), producatorii au inclus 
si nivele cu spajii foartc largi, 
cxcelente pentru combinajia 
ac|iunc-vitcza. 

Cu siguran(a ca multi se vor 




Azi este innorat. Va 
ploua cu circuitele ro- 
botului din fata... 



Nu, nu este jungla 
amazoniana, ci doar 
editorul din pache- 
telul „R/of". 
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intreba cum se poate distruge un 
robot de 10 metri cand jucatorul 
sc bucura doar de abilitalile unui 
simplu soldat pedestal. Tot ce se 
stie este ca mediul inconjurator arc 
un rol foartc important. Cei de la 
Monolith promit si catcva surprize 
placute. dar nimie mai mull... 

Mike Dussault si Brad 
Pendleton (specialism in Direct3D) 
au impins limitelc tchnice la un nou 
nivel. creand efectc vizuale cu 
adevarat impresionante. Au fost 
multc problemc la partea de 
programarc pentru introducerea 
unor elemente cum ar fi umbrcle, 
efectele realistice de lumina si 
iluminarea dinamica, dar efortul 
a meritat din plin. 

A fost acordata multa atentie 
realizarii cntitalilor din joe (per- 
sonajc. robo(i etc.) Modclul arata 
atat de bine incat se preconizeaza 
ca multi vor juca Riot folosind 
perspectiva ..chase" pentru a putca 
admira animajia soldalului/ 
robotului. Pentru a da impresia 
dc realism a fost folosit un sistcm 
de captarc a miscarii. 

Fiecarc nivel are dimensiuni 
impresionante (de 2-3 ori mai mari 
decat nivelele din Quake). Exista 18 




Cu sau fara 3DFx, mech-ul din fa{3 va 
face tot posibilul sa Ireaca In nefiinla. 

,jecvenfe", fiecarc cu 1-3 nivele 
dislincte. Numarul total de nivele 
este 34. plus catcva nivele secrete. 
Exista 25 dc tipuri dc inamici si scluri 
de lexturi care difera dc la un nivel 
la allul. Datorita metodci folositc 
pentru aplicarca texturilor au pulut fi 
rcalizatc elemente extrem dc dclaliate 
cum ar fi fclclc pcrsonajclor. 

The End 

Povestea se bazeaza pe un nu- 
mar mic de personajc. Adevarul csic 
ca, oricat dc intcresanta ar fi acfiu- 
nea. pcrsonajele implicate sunt 
foartc importante. Deciziile juca- 
lorului cu privirc la personajc 
afecleaza modul in care evolueaza 
jocul. La un moment dal. jucatorul 
trcbuie sa aleaga intre un prieten 
din copilarie, care ii cere sa il 
urmezc. si datoria fata de UCA. 
Din aceasta cauza. Riot arc finalitati 




in lumina reflectoarelor, un minunat nu- 
mar de dans pe muzica de laser blaster. 

multiple. Lucrul la Riot a fost 
inceput cu un an si jumatate in 
unna, cand Quake era inca Jn 
development". Apoi au inceput 
discutiile cu Microsoft. Urmarca: un 
joe care sc doresle a fi un adevarat 
Quake-killer. 

"»U6e 




ducitor: Monolith Productions 
-ibuitor: Microsoft 
dwarc: Pentium 133.32 MB RAM 
i 3D: Da 
lultiplayer: Da 
brmS: Win95 
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Preview 



Incoming 



Rage e unul din cei mai buni realizatori de jocuri din UK. 
Cu 1 00 de angajati Tn patru mari orase engleze, acestia au 
ambitii mari tn ce priveste cele cinci proiecte simultane. 
Pentru a vedea cat de mari sunt acestea, am cerut 
informatii despre ultima lor productie. 



, ^_ mine case de jocuri se pot 

■ laudu cu angajatii lor. Si 
^^^^W mai pulinc pot spunc ca 
acestia sunt gamcri vcterani. Printrc 
acestea. Rage estc una ai carci 
salariati au - in medic - 18 ani de 
jucat mai toatc genurile posibile. 
Avand asa o expericnia, acestia stiu 
ce elemente bunc sau mai putin 
bunc au fost in oricc joe, lucru 
foarte folositor in crearea eclor noi. 




Un alt fel de 
simulator de zbor 

La crearea lui Incoming s-a 
urmarit ca acesta sa nu copiczc in 
orice amanunt aeronavclc militarc 
din ziua de astazi. E drept ca jocul 
se refera la lupte din viitorul apropiat, 
dar in acestea sunt folosite o parte 
din avioanele de astazi. dar putin 
modificatc. Desi un pic fantczist, 
acest simulator de zbor a fost tcstat 
riguros pentru a ft cat mai apropiat 
de realitate. S-a mers pana acolo 
incat versiunile beta au lost inccrcate 



Inamicii tercstri 
sunt pentru a-i dis- 
truge orice novice, 
insa de ei se vor 
atinge aceia care 
„negociaz&" la nivel 
de expert cu cei din 
aer. Noroc cu cele 4 
tunuri, altfel ar fi 
mai dlficil. 



Ptiu sa nu te deochi, ► 

ce fotogenic esti cu 

tintn pusa pe tine! 

Mai ca-mi vine sa 

nu te distrugl 



Oops, nu stiu cum se 
face, dar se pare ca 
ma vol distruge im- 
preuna cu bunatate 
de navel.i gata de lan- 
sare. Dar stai putin. 
as putea sa ma stre- 
cor pe aici... 



de piloti RAF. Acestia au declarat ca 
scopul jocului a fost atins: zborul si 
dinamica aeronavelor sunt asemanatoarc 
celor realc, dar in ansamblu nu poate 
fi numit simulatorul oficial al unui 
aparat anume. 

Accasta se poate datora si faptului 
ca ai posibililatea de a pilota atat 
avioanc. cat si elicoptcrc, si nu din 
cele obi$nuitc. Astfel te poti urea la 
bordul unor supcrsonicc cu dccolarc - 
vcrticala dcrivate din llarrier-urile 
englezesti. Ca elicoptcrc se folosesc 
modele de la cele cu tchnologie Stealth 
pana la cele cu blindaj demn de un 
TAB dc-al nostra. 

Nici armele nu sunt conventionale: 
rachctelc, eca mai folosita munitie 
din ziua dc azi, va fi armament 
secundar in Incoming. Ccl principal 
va consta din laserc dcstul de puteniice 





ca sa doboarc inamicii din cateva 
lovituri. Accasta implica o schimbarc 
in abordarea luptelor acricne, vor 
semaiia mai mult cu cele din razboialc 
mondiale, decat cu cele din ultimele 
confictc annate. 

Ca un simulator cc se rcspecta, 
in Incoming inamicii tcrestri sunt 
bine reprczentati. Astfel pofi distragc 
tancuri. transportoarc si nave blindate 
pc pcrna de aer, toatc in multimi 
suficiente incat sa satisfaca cele mai 
mari gusturi pentru distrugere. Dar 
sa nu va simtiti ca lupul in stana cu 
oi, pentru ca mai sunt si turnuri de 
aparare ce-si asteapta atcnte prada. 
Dintrc acestea, cele cu laser sunt cele 
mai sadicc: zbori inoccnt prin liniile 
inamice si deodata misiunca sc 
termini brusc: ..You have been shot 
clown bv the enemy laser lower. 1 " 




In mai toate jocurile gasesc texturi, dar 
aici acestea dau terenului un mare grad 
de realitate: zone partial inzapezite si 
zapada modelata de vant. 



Dupa cc bombani ceva in sinca ta. 
reinccpi sccnariul. insa pariez ca o 
sa te uiti pe harta brief-ului pana la 
sfarsitul campanici. 

Oare chiar merita banii? 

Cum am mai amintit, cei dc la 
Rage sunt gamcri vetcrani, care au 
incercat sa foloscasca cele mai bunc 
elemente de la alte jocuri. Astfel sc 
remarca atentia deosebita ce a fost 
acordata graficii si sunctului. Dcsi 
au folosit 3D Studio pentru animatii 
si Paint Shop Pro pentru texturi. o 
parte din programatori nu au fost 
multumiti de acestea si au dezvoltat 
propiul lor engine grafic. Au incercat 
sa foloscasca fractalii - cc rcdau 
imagini foarte clarc - dar vitcza 
jocului avca mult dc sufcrit. S-au 
rcluat drumurile batatorite ale graficii 
pc PC, dar nu s-au lasat pana cand 
rczultatul nu a avut o vitcza buna 
pentru toate tipurile de vreme: zi 
scnina sau cejoasa, noapte cu stele 
sau fara. Apoi au crcat peste 60 de 
harti pentru 6 zone dc conflict. 
Prin acestc 60 de harti sc spera ca 
plictiscala va fi indepartata, iar jocul 
va fi mai intercsant atat pc campanie 
cat si pe misiuni multiplayer. 
Acestea ofcra concctarea a pana la 
16jucatori prin LAN sau Internet, 
dar cei cu modem si cablu serial sc 
vor limita numai la un joe la dublu 
Jieacl lo head'. Deiji cele 60 dc harji 
vor fi mai mult decat §i-ar dori orice 
gamer .pilot", jocul va avca un pre) 
cam ridicat. Nu c vorba numai dc 
cele 50 dc lire stcrlinc, ci si dc accc- 
Icratoarcle graficc care sunt obligatorii. 




Produciitor: Rage 

Distribuitor: Rant 

Hard«art: Pentium 166.32 MB RAM 

Placa 3D: Da 

Multiplayer: Da 

Platforms: WinIS 
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Daikatana 

Nemuritorul Tn viitor §i in trecut. 
Luati-va sabia §i nu iertati pe nimeni. 



■4 John Romero - vino- 
vntul cu seria Doom 
si jocul deja faimos, 
Quake. 




ohn Romero este una din 
putincle stele din lumea 
jocurilor pc calculator. A 
ajutat la fondarca firmei iD Software 
alaturi de John Carmack si altc doua 
pcrsoanc in 1991. a contribuit cnorm 
la realizarca faimosului Doom si a 
jucat un rol cheie in ,,/dcerea" 
Quakc-ului. Acum sase luni a parasit 
iD dupS mulic controvcrsc prin 
presS pentru a infiinia o companie 
dejocuri personals. Azi, fimia lui 
Romero. Ion Storm, cstc localizata 
in Dallas inti-o cladirc de birouii. 
arc injur dc 40 dc angaja(i si lucrea- 
za la trci titluri folosind cnginc-ul 
lui Quake. 

Cei ce-l cunosc pe Romero stiu 
ca acesta si-a doril intotdcauna sa 




..Pregnliti-vn de 
moarte scheleti mici 
si ... mici, iar tarantu- 
la aceea sa se eva- 
pore. Hai, repede!" 



Scheleti si paianjeni 
uriasi te vor intampi- 
na Tntr-un mod mai 
mult saumai jovial cu 
diferite obiecte tradi- 
tionale. 
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rcalizczc ceva competitiv si nou in 
domcniul jocurilor dc actiunc. El 
spcra ca odata cu primul sau joe, 
Daikatana. sii-si indcplineasca do- 
rin(a. Sc vor adauga diverse pcrso- 
najc. diferite momente in timp si 
elemente de role-playing la formula 
jocului dc actiunc. Jocul va avca si 
ceva elemente comune cu jocurile de 
pc consols cum ar fi cclc realizatc de 
SquareSofl din care amintim dc Chro- 
no Trigger, Final Fantasy III, Secret 
of Malta si Secret of Evermore. 

In consecinla. Daikatana va plcca 
de la vechea idee a croului singuratic 



c 



Impotriva unci lumi intrcgi din scria 
jocurilor first-person cu engine 3D. 
In ciuda nenumaratelor indemanari 
pe care le posezi ca personaj princi- 
pal, pe numele de Hiro Miyamoto, 
jocul e aproape imosibil de terminat 
fara cci doi tovarasi dc drum, Miki- 
ko Ebihara si Supcrfly Johnson. 
Jocul rcflecta via(a reala: tu si prie- 
teni tai trebuic sa muncrti impreuna. 
ca o echipa, pentru a rezolva diferite 
puzzlc-uri si pentru a scapa viu din 
niste situani nu tocmai placutc dc-a 
lungul aventurii. 

Daikatana: Filmul 

Romero explica „Un mediu 3D 
in intregime, sase grade de libertate 
de m'njtare este super, iar jocul in 
sine este excelent si foarle important 
(tear povestea constitute o mare parte 
din experienfa pe care o of era jocul. 
I'reau cajucalorii sa se ataseze 
foarte mult de personaje astfel meat 
anumite evenimente din joe sa-i facet 
sa inceapa sa pldnga, exact ca in 
scena de la opera din Final Fantasy 
HI." Romero intcnlioneaza sa crecze 
astfel de relafii intre personaje. astfel 
sa te faca sa ajuti la salvarca tova- 
rasilor tai si sa te angajezi si in 
ac(iuni plinc „de umor". Cand ti sc 
va rupc inima, vci realiza cat de legat 
esti de personaje. Este ca un fel de 
roman ce a plecat de la idcea jocu- 



Nivelele au o arhitec- 
tura uimitoare. incS- 
peri imense, culoare 
intunecatesimon;trii 
la tot pasul. Get ready! 



rilor 3D de shoot-em-up in care 
singura durcrc pe care o sim(i este 
cand incasczi niste lovituri de la 
inamicii pe care ii „iubesti" la 
ncbunic, motiv pentru care le oferi 
mai in toatc jocurile tot felul de 
gloante si magii (dar dc muljumit 
nu-ji mulumesc). Printrc altc idci 
noi. pc care Romero Ic-a introdus 
pentru a mari gradul dc afectiune 
dintrc personaje se numara si intro- 
duccrca dc voci dc-a lungul jocului 
pentru a oferi o atmosfcra de film cat 
mai rcala. intr-adevar, Romero a 
facut o prioritate din introducerea 
unui dialog de cca mai buna calitatc 
in joe. Printre altclc a angajat si un 
scenarist de la Hollywood, Christian 
Divine, pentru a scrie dialogurile. 
Se mai adauga si un fond sonor 
super creat de Will Loconto care 
va complcta jocul si va reda o 
atmosfera adecvata. 

Ce se pune la cale 

Desi ramane sa fie finalizat, 
intriga se desfasoara in jurul mitului 
Daikatana refcritor la o veche sabie 
japoncza cu puteri magice, inclusiv 
putcrea dc a calatori prin timp. in 
anul 2455c.n., doctor Toshiro Ebi- 
hara a dczgropat Daikatana dupa o 
masiva si costisitoare expedite 
arhcologica finantata din averea 
familici sale. Acesti bani provin de 
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in urmatoarea secvanta caruta din fata 
va fi atacata cu cruzime de sagetile 
arbaletei mele pline de ura. 



la bunicul sau, doctor Tctsuo Ebihara. 
care a dcscoperit tratamcntul pentru 
SIDA in 2030 e.n. Din nefericire, 
asistcntul doctorului Ebihara, 
personajul negativ, fura sabia, il 
dccapitcaza pc doctor si calatoreste 
inapoi in timp in anul 2030 pentru a 
prctinde ca el cste eel ce a descoperit 
cura pentru SIDA si pentru a 
castiga, deci, avcre si faima. 

Tu il ..manevrezi" pc Hiro 
Miyamoto, elcvul eel mai studios al 
doctorului Ebihara si un expert in 
artele martialc. Mikiko. fica dr. 
Toshiro Ebihara, cu ochii in lacrimi 
i|i povesteste tragica crima si imincnta 
schimbare a istoriei. Rccompcnsa ce 
ti-e oferita pentru a reinstaura ordi- 
nea consta in imense bogatii. Pentru 
a rcintra in poscsia sabiei va trcbui 
sa patrunzi intr-o fortarca|a construita 
pentni a proteja artefactul. Actiunca 
incepc cand csti parasutat in nilas- 
tina ce inconjoara aceasta fortarea|a. 

Let the Game Begin 

Daikatana este foarte aseamana- 
tor cu Chrono Trigger prill faptul ca 
pcrsonajele principale sunt si ele 
trimise mcreu prin timp (pcrsonaje 
temporale, huh?), in Daikatana, 
ftccarc cpisod din cele 4 cxistente 
corcspunde unci perioade distinctc 
din istoria Pamantului. Incepi in 
viitor in anul 2455. Insa pentru a 
salva viitorul t'rebuie sa calatoresti 
pana in prezentul rclativ apropiat, 
anul 2030. Din nefericire. din cauza 
unui eveniment ncprcvazut, tu si 
prictcnii tai sunteti aruncati inapoi 
in trecut in anul 2030 dar inaintea 
erei noastre. Dupa un timp reusesti 
sa aduni dcstula cnergic pentru a 
scapa din acca perioada. dar ajun- 
gc|i doar in anul 560e.n.. Era intu- 
nericului. La sfarsitul cpisodului 
reusesti sa ajungi la destinafie si 
anumc in anul 2030e.n. cand 
cvenimcntelc neplacute pot fi in 
cele din urma indreptatc. 



Episoadele vor avea loc in lumi 
complct diferite, cu personaje non- 
player unice, monstrii, resurse. arme 
si tchnologic. De fapt, obiectele 
carate dintr-un episod in altul vor 
deveni inutile datorita lipsci de 
gloantc sau encrgie. Oricum, fiecarc 
episod va avea o arhitectura difcrita 
si clemente caracteristice. 

Unul dintrc aspectele cele mai 
asteptate ale jocului consta in posi- 
bilitatca de a manevra o sabie 
japoncza. Cu toatc ca o astfel de 
anna, o sabie, nu este nimic nou 
intr-un joe, este cu siguranja o arma 
care va fi iubita de fanii scrialului 
Ncmuritorul si filmului Akira 
Kurosawa. Ceea ce mai este special 
la Daikatana, sabia, este legatura 
care se va forma intrc eel ce o manu- 
ieste: pe moment ce castigi expe- 
rien'a in manuirea sabiei, ea va capata 
putcri din ce in ce mai mari iar in 
cele din urma va fi ca o fiinja vie. 

Ca oricc RPG ce sc respecta, 
Daikatana va acorda experienja 
jucatorului (experience points) dupa 
ce vor indeplini anumitc misiuni 
cum ar fi gasirea de artefacturi sau 
omorarea de monstri. Aceaste 
,jjuncte" de experienja vor face 
personajul mai rapid, mai puternic 
si mai indemanatic. 

O inova|ie pc care Romero vrea 
s-o aduca jocului este abilitatca de a 
juca din perspectiva oricareia dintrc 
celclaltc doua personaje. Expcricnla 
pe care fiecare personaj poate s-o 
aeumulezc difera de la unul la altul. 
iar povestea va fi si ca modificata 
intr-o oarccarc masura. De cxcmplu. 
o scena identica va avea un dialog 
diferit, ce rcprezinta modul in care 
personajul ales vede povestea. 

O alta idee a lui Romero care ar 
putea face jocul mai placut la 
butonat este includcrca unor 
misiuni care nu au nici o legatura cu 



Cu toate ca am urcat 
foarte civilizat pe scan' 
am fost nevoit sa co- 
bor cu ... podea cu tot. 



povestea principals si sunt puse doar 
.far fun". Accstca sunt de fapt nistc 
concursuri de genul celor cc crau 
prezcnle la Quake pe Internet, „care 
lamina primul niveluP' sau 
concursurile imoptriva anumitor 
Reaper Bots. Aceste au avut un 
succes cnorm la fanii Quake-ului si 
vor avea cu siguran|a succes si cu 
Daikatana. 




Probabil ca vom avea 
ocazia sa ne plimbam 
si prin Atena si prin 
monumente asema- 
natoare. Singura dife- 
renja va consta Tn pre- 
zenfa scheleti lor ... pe 
care l-am bant. 




Nothing else to say 

Jucabilitatea si jocul in sine, de 
altfel, vor fi bine puse la punct si nu 
va fi neglijat nici un aspect in ccea 
cc priveste elcmentele amintite, 
toatc accstca in ciuda atcntici mari 
acordatc povestii. Romero s-a aratat 
foarte intcresat in a introduce 
elemente din Doom de DeathMatch. 
cum ar fi o tasta „use", armc de genu 
BFG si ..Doom-speed'. Se poate 
afirma de asemenea ca multi gamcri 
nu vor pierdc ocazia de a lua cateva 
capctc de la adversari exact ca in 
Ncmuritorul. 

Ca orice joe ce sc afla inca in 
,fionstruc(ie" sc mai astcapta 
schimbari. Romero afirma ca 
vcrsiunca shareware va fi lansata 
odata cu vcrsiunca eomcrciala. 
Eidos va distribui accst joe si alte 
jocuri ce vor fi realizate de Ion 
Storm. Romero nc asigura insa ca 
nu va scoate pe piata jocul pana nu 
va li perfect. ..Dcicd va intarzia, va 
inldrzia din cauza mea. r '. 



frixliit-. -: Ion Stori 

Distribuitor: Europriv 

Hardware: Pentium 133. 1(> MB RAM 

Placa 3D: !)a 

Multiplaycr: Da 

Platforma: Win95 

Data lansarii: noicmbric 
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Motorhead 

Need for Speed II tinde sa fie intre- 
cut de ultima lansare a Gremlin-ului: 
Motorhead. Electronics Arts mai are 
o singura §ansa de a se mentine tn fruntea 
clasamentului: Need for Speed III. 




• mil trccut a lost plin de 
simulatoare de curse, 
care mai de care mai 
intcresante si mai bine realizate. 
Nici unul nu a depasit insa baricra 
trasata de Need For Speed, adica 
aceea de 30 de cadre pc secunda. 
Nici chiar folosind suport 3D! 
Gremlin face inccrcarea de a urea 
la pesle 50 de cadre pe secunda. 
Motorhead fiind. in plus, lnsofit 
de o grafted superbS cu cfecte 
foarte variate si bine realizate. 




< Masinile au fost 
atent proiectate si 
realizate. Partea 
grafica este extrem 
de bine transpusal 




One, two... and... 
action! 

Motorhead a fost rcalizat de eel 
mai mare producator de jocuri din 
Scandinavia: Digital Illusions. 
Engine-ul dezvoltat de catre aceasta 
finna este capabil de a allsa pe ecran 



peste 600000 de poligoane tcxturate 
pc secunda. Chiar si masinile si 
track-urile sunt desenate cu 300 si 
respectiv 15000 - 17000 de poligoane 
tcxturate. Accslea sunt performanlele 
graficc. Cum stam insa cu efcctclc 
speciale? 

Nu putea lipsi nimic din arsena- 
lul de efeete: lumini, efecte de 
ccata, ploaic. fum scos dc cauciu- 
curi §i, bineiafeles, cfcctul dc orbire 
al soarelui. Chiar si vcrsiunea accelerata 
prin software este dcoscbit dc bine 
rcalizata. Cu acceleratoarc 3D dc tip 
PowerVR sau 3Dfx Motorhead este 
un fel de cxplozie dc adrcnalina. 
Gremlin si-a propus sc pare sa intrc 
cu acest joe in istoria celor mai bine 
realizate simulatoare dc curse. Se 
poate spunc ca programatorii dc la 




Digital Illusions sunt intr-adevar ca- 
pabili sa rcalizczc sub forma digitala 
celc mai fascinantc inchipuiri ale 
gamerilor. 

Probabil ca va astcpta|i ca prin 
joe sa sc mai aflc si ccva elementc 
staticc. Vcti cauta in zadar asa ccva! 
Aici nu ve|i gasi altceva decat o 
multime de animafie care parca nu 
mai ia sfarsit. Este probabil eel mai 
animat joe pc care 1-am rulat pana 




Intr-a §asea, cu peste 
240 de km/h, ma hota- 
rasc sa arunc o privi- 
re in spate... Cool, 
parca e o scena din 
cursele de formula 3! 



< Hit the road menl 
Peisajele dau jocului 
o atmosfera aparte. 
Efectele de lumina 
sunt Tn plus extra- 
ordinar de bine 
realizate. 



acum. Cursele sc desfasoara in timp 
real, cxistand o multiludine de 
elementc dinamice si penetrante. 
Adcsea ui|i dc cursa doar de dragul 
dc a privi ce se intampla prin 
imprejurimi. Aproape ca nu te poti 
ab|inc sa nu admiri un pic masina 
din exterior. 

Optiunea multiplaycr face jocul 
si mai intcrcsant pcrmiland conect- 
area a pana la opt utilizatori. Cir- 
cuited sunt in general foarte dinam- 
ice si permit deslasurarca cursclor 
cu vitcze foarte mari. Fcclingul dc 
viteza este extraordinar de bine rc- 
dat! Pc monitoarc cu diagonala 
foarte marc (17", 21") lucrurile 



Una din cele noua ► 

masini pe care 

gamerul le poate 

alege. Pe parcurs ce 

inaintezi in joe poti 

sa-|i alegi diverse 

tipuri de masini ce 

difera ca putere si 

design. 
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4 Cursa abia incepe! 
Power is everything 
you need man, the 
rest is luck... 



Oricum le-ai privi 
masinile te scot din 
minti. Need For Speed 
ramane undeva in 
urma lui Motorhead. 



Oricum, Motorhead cstc un joe 
dcoscbit dc bine realizat din 
aproape toate punctele de vederc. 
Cu siguran'a ca acesla sc va 
mentinc in topuri pentni o perioada 
dcstul de indelungata. fund aprcciat 
inca de pe acum de majoritatea rc- 
vislclor de specialilate din lumc. 
Versiunea beta a accstui joe s-a 
prczentat bine avand lipsuri minore. 
care pot fi treeute dcstul de usor cu 
vedcrea. Interfata dcoscbit dc sim- 



arata aproape real. Poatc deranjeaza 
faptul ca nu cxista un view 
asemanator cu eel din Screamer 
Rally 2 sau Grand Prix 2 unde 
puteai vedea bordul masinii cu tot 
cu volan. Aici nu ijtii niciodata cat 
dc mult invarji de „covrig"l 

A little story... 

in majoritatea cazurilor nu 
prea-li dai seama dc greseala pe 
care ai facut-o decat in momcntul in 
care c$ti intr-a cincca sj ai pestc 
200 de km/h. Numai atunci observi 
cum parapctelc care ti-au aparut br- 
usc in fajfi sc apropie vcrtiginos. In 
astfel dc situajii pui o frana de 
scartic toate rotile sj sc face un fum 
de nu te mai vezi... Si totusi nu cste 
suficient, dai drumul franei pentru 
ca mai apoi sa tragi mult stanga... 
Pentru o clipa sc lasa liniste... apoi 
dintr-o data partca din spate se 
izbeste puternic de parapet. Pestc 
tot sar scantei si sc aude scarjaitul 



accla mctalic al frccarii tablei de 
pcrctc. Cu toate accstea rcu§C!>ti sa 
redresezi marina sj sa ajungi din 
nou pe asfalt... a doua, a treia si 
cursa merge mai departe. 

Cand joci, accstc momente sc 
desfasoara rapid si nu prca ai ocazia 
de a admira accste faze spectaculoa- 
sc. Un replay ar II lost bincvenit. 
Este dcranjant poate si faptul ca nu 
cxista mai multe unghiuri dc urmar- 
ire a cursci. Poate n-ar II trcbuit 
ncglijata nici optiunca existcnta in 
GP2 priii care ti se spunca cu 
ce vitcza ar fi indicat sa 
abordczi curbcle. 






Designul masinilor 
este cobor.it parca 
dintr-un film SF. 



pla si realizarca in sine va conferi 
jocului o viala lunga si va deveni 
probabil un punct de referinjl pent- 
ru toji gamcrii. Electronics Ails va 
inccrca probabil sa realizcze ceva ?i 
mai pcrformant deciit Digital Illu- 
sions. Timpul este insa scurt iar o 
amSnare a jocului Need for Speed 
III va inscmna probabil o picrdcrc 
dcstul dc marc pentru EA. Totusi. 
a§tcptam ?i privim cu o deoscbita 
placerc cum marii producatori dc 
jocuri au inceput sa induca ceva 
miscarc si in zona simulatoarclor dc 
curse. Dupa cc piata a fost pentru 
mult timp saturata dc simulatoarc. 
care nu aduceau nimic nou. Gremlin 
va arunca in accasta prima vara a 
little big action. Ccl pujin iata ca 
Motorhead va punc reale problcme 
cclorlalte firmc concurcntc. Pc cand 
celclalte case sc ..chinuie" sa realizcze 
simulatoarc care sa depaseasca 30 
dc cadre pc sccunda. Digital Illusions 
rcalizeaza un joe care rulcaza cu 50 
de cadre pe sccunda. Asta da lovituni! 

7fii. Pieiidatt 



Nota LEVEL 



« What's up doc? Do 
you have any problems 
with your eyes? 



Digital lllusio 
Dislrihuitnr: Gremlin Intcmctivi' 
Hardware: Pentium 166.32 Mill 
Placi .11): Da 
Multiplayer: Da 
Platforma: Win95 
Data de lansarc: primavara 1998 
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Earthworm J 



De§i ramele sunt cam dezgustatoare, 
Jim este ... chiar dragut ! 





arthworm Jim dc la Inter- 
play a primit review-uri 
pozitive de la mai toate 
rcvistele de specialitate. Dar ce ne 
astepta? O versiune 3D a aceluiasi 
joe? Nu, este un nou joe cu un nou 
design creat dc VIS, o cchipa care 
lucreaza pentru Interplay. Exista, 
desigur, similaritati cu vechiul Jim. 
dar ne-am informat si noi pufin 
direct de la sursa si anumc de la 
Chris Kurl, managerul general al 
diviziei VIS, despre cum a ajuns o 
casa de jocuri scotiana sa lucreze la 
un astfel de proicct si cc ne pregatesc 
in continuare. 

Ideea 3D 

Ne-am interesat cum s-a intam- 
plat ca VIS sa lucreze la EWJ3D si 
am aflat ca Tony Bickley de la Inter- 
play Europe a luat contact in august 
1996 cu cei de la VIS, intrebandu-i 
daca sunt intercsati in a face un nou 
EWJ. A fost luat in serios si echipa 
de design s-a pus serios pe treba. 
Jocul in sine este o combinajie de 
idei, desi Kirk Ewing, creative 
director, a avut poate cea mai 
importanta contribute. lata ce ne 
spune Chris Kurl: ,Ma inceput ne-am 
asezat intr-o camera intunecald. am 
incuiat usile, am cumpdrai Idzi de 
bere si am inceput sa venim cu idei. 
Cele mai bune an reusit sa intre in 
joe, cele de doi lei vorfl proband in 
partea a doua (just joking). In ceea 
ce privesle Irecutul si viafa lui Jim. 
am inclus diferite idei din jocuri le 
anlerioare astfel meat sa se creeze 




un tot unitar si sa existe o legdturd. 

Noi cei de la VIS suntemfani 
inraifi ai lui Jim si ne scoatem pdld- 
riile in fa fa lui Dave Perry pentru cei 
a venit cu o astfel de idee si un ase- 
menea personaj. Dar am considerat 
intotdeauna ca am putea adduga o 
noud dimensiune jocului si asta si 
facem acum. Sperdm set pulem imhu- 
natafi pe viitor si Messiah si Wild 9 's 
cdnd vor avea nevoie de ajutorul 
noslru. Glumeam. Lucrdnd intr-un 
mediu 3D am avut posibilitalea de a 
experimenta lot felul de idei noi in 
ceea ce privesle <jucabilitatea> si 
jocul in sine. De exemplu pocket 



Dupa cum puteti ob- 
serva, jocul se desfa- 
soara in medii foarte 
... diversificate si de- 
loc ciudate. 
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copildrie sunt exact asa cum ar trebui 
sa fie dar noi le-am dat ceea ce s-ar 
putea muni <un acel ceva>. 

Cdnd trebuie sa prezentdm ideile 
noastre celor de la Interplay si de la 
Shiny suntem Inarmafi cu schife, 
explica\ii amanunpUe si sandwich-uri. 
Apoi ei aprobd ideile si ne mdndncd 
sandwich-wile si. bineinfeles, ii 
linem la curent cu ftecare schimbare 
sau idee noud. Avem desigur nevoie 
de aprobare de la Interplay si Shiny, 
dar an fost foarte purine lucruri 
care ne-au fost refuzate, deci am 



in calea lui Jim se 

inline] vaste campii 

de tepuse sj necu- 

noscute capcane. 

Pentru a reusi sa 

ramana in viaia. voi 

va trebui sa-l njuinti. 




rocket va beneficia din plin de cea 
de-a treia dimensiune. In aceastd 
versiune. Jim va putea zbura peste 
tot cum vrea el si pe unde vrea el. 
Cu toate ca jocul este 3D. incd mai 
exista niste secUuni in care acfiunea 
se va desfasura ca intr-un engine 
2D. Engine-ul 3D ne da posibilitalea 
de a a$eza camera oriunde ne place 
astfel inedt. daca acfiunea o cere, o 
vom a-jeza intr-o parte ca si in 
jocwile anlerioare (similar cu 2D). 

Ideea de a crea un EWJ 3D a 
venit de la Interplay, ulterior insd 
acestia ne-au Idsal liberlale lotald. 
VIS a luat toate elementele din viafa 
lui Jim, le-a ameslecat si a venit cu 
un scenariu original, dar in limita 
ideii de EWJ. Nimic nu e deplasat in 
joe, de exemplu amintirile sale din 



avut posibilitalea de a ne desldsura 
cum am vrul cu EWJ. 

Sunt o grdmadd de personaje din 
primele doua jocuri care an rdmas 
$i in EWJ 3D. Pentru a menfiona 
doar cdteva ii amintim pe profesorul 
Monkey for a Head, Psycrow si Bob 
the Gold Fish. In plus, am creat noi 
personaje ca Bovine Special Elite 
sau Mad Cows. Rabid si Disco 
Zombies - toate perfect animate si 
irezistihil de hi/are." 

Propunerea 

EWJ3D incepe cu Jim alcrgand 
intr-o noua misiune super-eroica 
cand o vaca aterizeaza in capul lui 
facandu-1 inconstient. Jim aparc in 
propriul lui creier confruntat cu 
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avarii seriose. Daca vrea sa-si revina 
vreodata. va trebui sa-si rcparc 
crcicrul adunand cclulcle cerebrale 
care s-au despartit si imprastiat prin 
crcierul lui. Zonele din crcicrul sau: 
Frica, Fantczic, Fcricire, Fizic, 
Agresiune. Copilarie au dcvenit 
lumi plinc de culoarc si toatc trebui 
explorate pentru a reinstaura ordinca. 
De-a lungul calatoriei Jim alia ca o 
cntitale a Raului a fost cliberata si 
va inccrca sa-l impicdice in avenlura 
sa. Lumile prin care trccc Jim sunt nu- 
meroasc si cxtraordinar de fanteziste. 

Frica: Accasta lume estc bazata 
pe ideile lui Jim luate de la filmcle 
horror pe care le-a vazut cand era 
copil. Este o lume plina de copaci 
rai, monstrii. oameni ciuda|i si capcanc. 
Mediul!? O padurc infricosatoarc si 
intunccoasa. 

Fanlezie: Fantczia lui Jim sau 
visul acestuia este de a fi serif in 
Vestul Salbatic. Din nefcricire pentru 
el. orasul in care se afla este plin de 
fantome. Ulterior orasul va deveni 
din ce in ce mai populat si va ajunge 
intr-un final un oras modern. 

Fericire: Fericirea pentru Jim 
inscamna fast food in cantita(i uriasc. 
Dar toatc accstc mancaruri au format 
o scena similara cu cea din „The Land 
thai Time Forgot". Estc un mediu 
prcistoric format din.... difcrite feluri 
de mancare. 

Fizic: Jim apare in bucataria 
zeilor (Kitchen of the Gods), unde 
trebui sa duca la bun sfarsit anumitc 
misiuni pentru a face pe plac zeilor. 
Templclc grecesti sunt ecle care 
alcatuiesc accasta lume. 

Agresiune: Acesta e un mediu 
foarte periculos unde singurul raspuns 
la toatc problcmele estc violcnta 
extrema. Jim trebuie sa supravietu- 
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iasca unci |ari in plin razboi. 

Copilarie: Mediul este amplasat 
in jurul amintirilor lui Jim despre 
copilarie. un loc aflat pe malul marii. 
Din ncfericirc. o fabrica nucleara a 
deversat descuri toxice care au 
schimbat mult mediul inconjurator. 

Este un joe arcade in aceeasi 
masura in care Mario 64 este un 
arcade. Pcste tot exista zone ascunse 
si secrete, puzzle-uri. si diferite 
stiluri de joe pentru a tine pe toata 
lumea „in prizd". Jocul, in special 
versiunea pentru N64. va ft comparat 
fara indoiala cu Mario si putcm spune 
acest lucru cu atat mai mult cu cat 
EWJ3D aduce a desen animat mai 
mult decat Mario, unde mai pui ca 
totul este exagcrat si comic. Sc spune 
ca japonczii au un anumit stil dc a 
face desene animate, dar acum putcm 
spune ca si scoficnii au un stil aparte. 



§i in rest? 



Toata lumea va compara probabil 
EWJ3D cu versiunile antcrioare. 
imbunatatirilc pe care VIS lc-a facut 
nu sunt doar de domcniul vizualului. 




in momentul de faja 
Jim se aventureaza 
intr-o cripta. Din par- 
tea mea succes! Sa 
speram ca nu o sa ve- 
dem nici o piatra fu- 
nerara purtandu-i nu- 
mele... 



De excmplu, in jocurile anterioare, 
incepeai un nivel, il parcurgeai si-l 
tcrminai. in Jim3 ai posibilitatea de 
a te juca cu ordinea in care se 
desfasoara ac|iunea, putand sa te 
intorci pentru a termina anumite 
parji dintr-un alt nivel decat ecl In 
care te afli. In acelasi fcl in care 
primele doua jocuri erau inovative 
in ceea ce priveste jocurile platforma. 
Jim3 va largi granijele jocului 3D. 

Engine-ul 3D al celor de la VIS 
e foarte sofisticat si nu lucreaza doar 
cu poligoane. Pentru a crca un 
personaj de desene animate si o 
lume intreaga animata fara a arata 
prea „computer-generated" trebuie 
sa folosesti un engine 3D in totalitate, 
ceea ce nu este posibil doar cu poli- 
goane. Cci dc la VIS considera ca 
sistemul eel mai realistic si flexibil 
este eel ce foloscste tehnologia 
voxel. Voxelii sunt practic pixeli 3D 
care dau posibilitatea dc a crea un 




Printre dulapuri, fi- 
sjere, scaune si mai 
peste tot, Jim se I u pta 
pentru o victorie ab- 
soluta impotriva Rau- 
lui. 



obiect 3D fara nici un poligon si fara 
nici o limita in ceea ce priveste texturile. 
VIS a rcusit sa realizezc un sistem 
care sa combine tehnologia voxel si 
cea cu poligoane si astfel a objinut 
personajc excelente care se misca 
rapid si lin printr-o lume de desene 
animate. Cerintele vor ft oarecum 
modeste ridicandu-se la un PI 33, 
pentru ca nu se poate sa-i multumim 
atat pe cei ce vor o graftca cat mai 
buna cat si pe cei care ar vrea ca 
jocul sa ruleze pe un 386. Desigur o 
placa 3D va imbunatati vizibil 
graftca jocului. 



< Degi seamana uluitor 
cu un bar sau eel 
pujin atmosfera 
dintr-un bar... Jim 
se afla intr-o situatie 
foarte delicata si se 
va folosi cu dipio- 
ma^ie de arma din 
dotare. 




or: VIS 
Distributor: Interplay 
Hardware: Pentium 133, 16 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win95, N64 
Data lansarii: mijlocul lui -98 
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iPanzer 9 44 

lata ca simulatoarele de tancuri cuceresc 
tot mai mult teren. Dupa succesul lui iM1A2 
Abrams, Charybdis lanseaza un joe inspirat 
din eel de-al doilea razboi mondial. 
Va fi i Panzer o reu§ita, a§a cum a fost 
predecesorul sau? 




• upa ce au imprcsionat 
lumea cu iM l A2, cei de 
la Charybdis ataca din 
nou. Dc aceasta data c vorba de 
simularca „epocii cle aw" a 
tancurilor: al doilea razboi mondial 
(prcscurtat pe cnglczcstc WWII). In 
acea perioada, blindatele $i-au 
dovedii superioritalea. fara a II 
amenintate de elicoplere sau 
lansaioare de rachete, ci nnmai de 
arlilerie sau bombardicrc. Spre 
deoscbire de iMl A2, care nu avea 
nici un concurent direct, iPanzer '44 





numai 50000). insa texturile nu au 
fost complicate foarte mult pentru ca 
o vitcza acccptabila sa fie oblinuta sj 
pe un sistem mai putin perlbrmant. 
Jocul a fost insa tcstat pe un 
PentiumPro 200 cu un 3Dfx §i a avut 
o rata a cadrelor dc 25 fps (cea 
intalnita in televiziune). 

Ca si in iMlA2, ai posibilitatea 
de a vedea campul de lupta din 
perspectiva mcmbrilor echipajului, 
alal din cutia blindata (conducatorul 
si mitraliorul din fata), precum si din 
turela (tunarul si comandantul). 
Marca lor majoritatc sunt ..letter-box 
view", adica simti ca privesti lumea 
printr-o cutie postala americana. 
Singura execptic cste accca cand 
comandantul icsc pc jumatatc din 
turela, situate in care poji privi 
inamicii prin binoclu. Faptul ca vczi 
lupta printr-o fereastrii mica i(i 
crccaza imprcsia de inghcsuiala in 
tanc, mai ales daca accsta este 
Sherman. Si aceasta cste rcalitatea, 
deoarece in blindat nu csti ca in 
sufragerie, peste tot sunt numai 
mecanismc sj dispozitivc. Sa nu 
uitam insii ca tanchistii sunt rccrutati 



va avea dc infruntat putcrnicul 
Panzer Commander dc la SSI. La 
crearea accstuia s-au folosit toate 
cunO!;tin|clc acumulatc de la Panzer 
General, iar prin documentatia lui 
am gasit in plus multe referiri la 
documentelc epocii. Impotriva unui 
concurent nou-nout care promite 
multe, cei de la Charybdis bat 
moneda pe tradi|ia care lc-a adus 
succes: 

O grafica excelenta... 

Desi rulcaza la rezolu(ic dc 
640x480x1 6bpp (iMlA2 avea mai 
putin), texturile si poligoanele vor 
avea 65000 de culori. Acest lucru 
duce la oblinerca dc nuanlc foarte 
bune (ochiul uman dcoscbeste 



In general, grafica e 
buna, darin cazul d is - 
trugerilorparefacuta 
in graba. Fum facut 
din sfere negre am 
intalnit doar pe 286- 
urt. 



In Sherman ai 

senzafia ca te mti la 

un fel de cinema- 

tograf interactiv. 

Mai apar cativn 

infanteri;ti inamici? 

„Cinfr putin la 

„chitara" din dreapta! 
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din oamenii mai scunzi. Dar daca nu 
csti claustrofob, tc po|i simti ca la 
panda, ceea cc pompcaza ceva 
adrenalins prin vene. 

O jucabilitate la 

inaltime 

Esti in postura unui tanar ofitcr 
tocmai iesit din poligoanele de 
antrcnament si trimis in linia intai. 
Aici comanzi un pluton dc trci sau 
cinci tancuri (daca selectczi sa fii 
locotenent), sau mai multe (in cazul 
in care e$ti comandant). Daca csfi 
bun. poji face o caricni plina de 
medalii fi dislinctii militare. De 
pilda. americanii tc vor recompensa 
cu Mcdalia de Onoarc, ori daca joci 
de partea rus/ilor, ei te vor numi 
„Erou al Uniunii Sovietice", 
rcspectiv nemtii iji vor ofcri Crucea 
de Fier. 

Succesul lui iMlA2 s-a datorat 
faptului ca era vorba despre un lane 
putcrnic automatizat in care multe 
informatii Ic primeai muni in gura. 
Dar in '44 abia se descoperiscra 
circuitclc cu lampi, ce sa mai vorbim 
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Campanii 

1: Frontul 
de vest: „The 
Battle of the 
Bulge", 
decembrie 1944 



Franta e eliberata, iar 
americanii planuiesc o 
invazie a Germaniei. de§i 
tremura sub zapada la 
granitele acesteia. Dar 
Wennachtul a comasat un 
grup mare de blindate 
pentru a castiga, asa cum 
au facut-o cu patru ani 
inainte, in aceasi zona 
de deal si padure din 
Ardeni. Va fi un nou 
Blitzkrieg? 

Panzerele inaintau 
silcntios prin padurile de 
pini ale Belgiei si 
Luxemburgului. lasand 
urme adanci in albul 
zapezii. 

Partea germana: 

Apartii diviziei 1 16 Panzer 
din nordul Dasburgului. In 
ziua de 16 porneste 
opera{iunea „Ceata de 
toamna", prin care se 
urmareste alungarea 
americanilor din centrul 
Ardenilor prin Houffalize, 
La Roche, Marche sj 




Ciney spre Namur. in 
conceptia nemtilor aceasta 
trebuia sa-i alunge pe aliati 
de pe continent. Trebuia... 

Partea americana: 

Esti in 2nd US Armored 
Division, pe 21 decembrie, 
ai fost mutat la Ciney 
pentru a-i impinge inapoi 
pe nem(i la Dasburg. Va fi 
dificil sa lupti chiar si 
pentru stabilizarea 
frontului, mai ales ca 
inamicii au tancuri mult 
mai blindate si tunuri mai 
mari. Dar M4A3 Sherman 
poate trage de mai multe 
ori, asa ca nu pierde 
timpul si apropie-te de 
inamici pentru a le face cat 
mai mari pierderi! 



2. Frontul de 
est: Distrugerea 
grupului de 
armata central, 
iunie 1944 

Dupa trei ani de lupte 
crancene, Armatele naziste 
si sovietice intrau in 



campania de vara. 
Marcsalii lui Stalin vor 
realiza eel mai mare asalt 
din al doilca razboi 
mondial, iar grupul de 
armata central se va apara 
cu indarjire. Infanteria 
germana c inspaimantata, 
dar panzerele asteapta in 
rezerva ca sa intrc in 
contraatac. Vor rezista 
acestea atacului indarjit 
sau rusii vor avea drum 
liber spre Polonia si 
Berlin? 



descurajaji. Dar va trebui 
sa treci peste Orsha si 
Minsk dinsprc Vilnius si 
Kaunas, si sa fii atent la 
panzerele ce vin din 
rezerva. Ba mai mult, va 
trebui sa lc opresti 
contraatacul in timp ce vei 
ocupa pozitiile strategicc 
in timpul repartizat. Daca 
vei face asa, vei crea o 
gaura ce nu va putea fi 
acoperita de nazisti. In caz 
de infrangere va urma un 
lung razboi de uzura. 




E vara in Uniunea 
sovietica, iar uruitul 
tancurilor naste ccouri 
deasupra mlastinilor, 
printre dealurile si padurile 
Bielorusiei. 

Partea rusa: 

Esti un comandant de 
tanc in Armata a 5-a de 
tancuri de garda, una din 
elitele Annatei Rosii. In 
partea in care ai fost 
repartizat in operatiunea 
„Bagraton" nemtii nu se 
asteapta la un atac, asa ca 
la inceput vei da peste 
inamici nepregatiji si 



Partea germana: 

Apari{ia legendarei Divizii 
a 5-a Panzer. O puternica 
ofensiva sovietica a 
inceput pe 22 iunie, iar tu 
trebuie sa opresti avansul 
acesteia. Apoi va trebui sa 
opresti valurile de atacanti 
dinsprc Orsha si Mogilev, 
care sunt destul de 
agresive. Dar daca esti abil 
poti obtine victoria. Altfel 
tancurile rusesti iti vor 
vizita casa si familia 
inaintca ta! 



de cele integrate. Asa ca, desi 
caracteristicile tehnice erau 
importante, eel mai greu cuvant il 
avea de spus experienta echipajelor. 
Multe din lucrurile care erau 
corcctate automat la iMIA2, aici i|i 
pot da de furca. Amintim aici ca 
atunci cand Erwin Rommel a adus 
ideca de a se trage din mcrs, mulji 
tanchi$ti au spus ca majoritatca 
proiectilelor nu-iji vor atinge (inta, 
desi aceasta nu era mai departe de 
maxim 1000 de metri (limita 



datorata sistcmelor optice de 
ochirc). Acest lucru a redus din 
numarul de numarul de taste si astfel 




Sherman T-34. 

Panther. Trei tancuri 

care au dus greul 

ultimei jumatati al 

celui de-al doilea 

razboi mondial 



^ Continuarea scenari- 
ilor nu e una liniara, 
dupa unul terminal 
cu succes poti alege 
unde mergi mai de- 
parte 
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po(i comanda tancul mull mai usor, 
dar eslc mult mai grcu dc controlat 
decat in iMlA2. Si pe langa aceasta. 
eampaniilc vor ti la fel dc suscitanlc 
ca si in iM 1 A2, daca nu chiar mai 
grclc. Dar P44 a fost conceput si 
pentru cci ce nu au jucat Abrams- 
ul, si dc accca, pentru ei, exista 
catcva misiuni de antrenament. 

Pentru condus efectiv ai la 
dispozi(ie trei tancuri, insa po(i 
comanda mai multe tipuri dc 
vehieule, tunuri anti-tanc si 
infantcric. in plus. po|i cere sprijinul 
artileriei si al avia(ici, ccca cc poatc 
punc inamicul in grea incurcatura. 
Personal, m-ar intcrcsa sa vad un 
atac in picaj al bombardierelor 
Stuka, cele mai temute din tot 
razboiul. 

Cum nu poti controla simultan 
toate trupele aflatc sub comanda ta. 
celc in care nu te afli sunt dirijate dc 
Al. Dar asta nu inseamna ca nu le 
poti dirccjiona acolo undc doresti 
(bincinjelcs. numai din tancul 
conducatorului dc grup dc 
plutoane). 

Nici aspectul istoric 
nu a fost uitat 

De comandat trei tancuri prin 
doua campanii c oarccum putin. Dar 
blindatelc nu sunt dc ici-de colo, ci 



sunt celc mai cunoscutc din tot 
razboiul. Dc pilda T-34, care a 
provocat mari spaime armatei 
gennane in operatiunea Barbarossa, 
ciind obuzcle mai mici ricosau de pe 
blindajul oblic al accstuia. Forma 
accstui tanc a fost considerata 
revolutionara, iar multe tancuri 
actualc aduc aminte dc ca (in special 
celc rusesti, ca dc pilda T-80, 
proiectat in 1979). Dupa ce a primit 
tunul putcrnic dc 85 mm si un 
blindaj mai gros. mobilitatea sa a 
scazut pujin, insa e supcrioara 
cclorlaltc modcle din joe. 

M4A3 Sherman a avut usoare 
imbunata|iri fata de predecesorii sai. 
Tunul de 76 mm (versiunile 
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T-34 este eel mai rapid 
dintre toti: are 50 km/h 
pe vitezometru! 




Desi slab protcjat, sub-motorizal 
si marc (adica o (inta usoara) s-a 
impus prin faptul ca era ieftin si usor 
dc intre|inut. 

PanzerKampfWagcn V, pe 
numclc dc alint Panter, c considcrat 
eel mai bun lane mediu din al doilea 
razboi mondial. Desi ca greutate sc 
apropie de limiia tancurilor grclc 
(avea 44.8 lone), el era aproape la 
fel de mobil ca si T-34 (28t) sau 
M4A3 (3 It). Introdus in 1943. a fost 
apoi schimbat datorita problemelor 
tehnice. O versiune imbunatatita a 
fost reintrodusa in '44 si a inceput 
sa scmene groaza printrc inamici. 
Dar din pacate el a fost prea scump, 
si industria germana nu a putut 



anlcrioarc avcau 75) nu facea fata 
panzerclor deciit cu muni(ie HVAP. 
Accstca crau insa date pe mana anti- 
tancurilor, in timp cc sc doctrina 
americana spunca ca blindatele 
trcbuic sa sprijine infanlcria (lucru 
foarte grcsit). insa cei din prima 
linic au stiul sa isi procure pe sub 
mana proicctilcle dorite. 






? — ^1 

1 1 (L<»««M «IH*4U Mlhc.|k>li 


^ 






ifc^yl 






H M«MI -.int. UCrMMWM !•*) 


M 






t-tl N M i»«ni 4« it iitnihi 

«»1 f-J<:U%<t - tt*' I 






«*.(»* Du^lN4, h »l»!« 


,lzr";,':^:r 






r,»*wi&'"*£jzzi i z',7,*i* 


!'.'.\"«",'V>..i. ....... 








ssr~u;r//,'v;r'.'.'i-. 






"" J 


|:::.:;:;:;:: :;:::;;:.. 











Fara acest tanc ncmii i 
arfi piedut mai repede 
r.izboiul E de datoria 
ta sa te urci tn el si sa 
le aduci victoria, ori 
sa incerci cu disper- 
se sa-l distrugi (daca 
esti de parte aliata) 



„Letter-box view". 
Chiar ai impresia ca 
te uiji Tntr-o cutie de 
scrisori tn miscare. 



inlocui toatc tancurile Panzer IV cu 
acest nou model. Daca acest lucru se 
intampla, probabil alta ar fi fost 
soarta razboiului... 




duciilor: Chan'bdis Enterprises Inc 
>iM i-iliu iii.i- : Interactive Ma|>ic 
Hardware: Pentium 120. 16 MB RAM 
Placa .tl): Da 
Multiplnyer: Da 
Platforma: \Vin95 
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Ed Hunter 



lmaginati-va o lume a crimelor, o lume plina de moarte 
§i teroare, o lume in care va trebui totu§i sa te joci, 
nimic altceva. Ramane de vazut cat de greu va fi. 




ynthctic Dimensions s-ar 
putca sa fie o casa de jocuri 
nu prea cunoscuta, dar 
noul lor joe cu siguranja le va aduce 
faima, Ed Hunter fiind ..mascota" 
forma(iei Iron Maiden. Nici nu se 
lansase bine aceasta veste ca firma 
a si incepul sa inregistreze comenzi 
pentru joe de la fanii devotaji 
ai grupului sj ai muzicii rock. 
Ed Hunter a constituit un 
personaj imporlanl atat 
pentru grup cat ?i 
pentru fanii lor. . 1 

Ed aparea ca o 
anexa la fiecare 
album scos, 
el era sufletul 
unui episod 
dintr-o poveste. 
iar pentru 
mul(i rc- 
prezenta chiar 
sufletul grupului 

Synthetic Dimensions 
a creat si jocuri dc renume 
cum ar fi Gauntlet l\II, Mickey 
Mouse, Hot Rod. Shadow Sorcerer, 
Corporation, Italy 90, Legends of 
Valour, Druid. Chronicles of the 
Sword si Perfect Assassin si au 
colaborat cu SSI. Psygnosis $i Core 
ceca cc dovedeste ca e o casa de 
jocuri ce merita toata aten(ia. 




Ceva complet nou 

E posibil ca mulii dintre voi sa fi 
auzit de un proiect ascmanator in 
desfa^urare la Londra, dar dupa un 
an fondurile s-au terminat sj ideea 
a fost abandonata. Iron Maiden 
insistand pe crearea jocului a avut 
mari rczcrve in a lasa o aha casa 
de jocuri sa preia ideea. A fost 
foarte greu pentru Kevin Bulmer. 
directorul firmei Synthetic 
Dimensions, sa-i convinga 
formafia si pe cei de la 
EMI ca pot realiza 
acest joe. Odata 
pusj la treba cei 
dc la Synthetic 
au creat o 
adevarata 
lume 3D 
plina de 
viaja si 
culoare ?i 
au reusit sa 
transpuna in joe 
superb caracteristicile lui Ed Hunter 
si Iron Maiden. 



Get Ready 



„0 noud <inviere> a grupului a 
aval he odata cu relansarea celor 
14 alhumc din ullimii 14 ani. Dupa 




Singurul §i unicul ► 

;i ... inegalabilul 

Ed Hunter. 

Aplauze va rugam! 



< Pregate§te4e pentru o 
lume plina de moarte 
si teroare in care doar 
cei mai putemici vor 
supraviejui. Prepare 
yourself! 




indaielilc inifialepe care le-a avut 
EMI asupra noastra acum se gdndesc 
sa foloseasca cunostinfele noastre 
in ale grajicii pentru micile coper/i 
ale albumelor, in plus vor sa 
foloseasca imagini de cea mai bund 
calitate din joe pentru alhumul care 
vafi lansat pe pia/d odata cujocul." 



Arhitectura cladirilor ► 
este impresionanta 
si va constitui deli- 
ciul ochilorflamanzi 
dupa detalii sj cla- 
diri monumentale. 




< Noua versiune a fos- 
tului prim ministru al 
Angliei .John Major: 
s-a cam tnrait, nu? 



Am impresia ca niste 
zombies isi fac de cap 
in joe. 



Kevin Bulmer explica: ,.Ne-am 
implieut foarte mult in afacerile 
celor de la Iron Maiden, suntem 
implicafi chiar si in realizarea 
elipului unui nou single, iar noul 
turneu in jural luinii va coincide cu 
lansarea jocii/m"'. 

Rock on 

„Toatd luinea isi aduce contribufia 
la joe, inelusiv gritpul, dar deciriile 
importante ne apar/in. Vrem sa 
jcicem unjoc care sa iasd din eea\d 
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datorita catituplor sale deosebite. 
Mulli s-ar putca sa nu stie cine cslc 
Ed Hunter. Ed c un pcrsonaj crcat 
de grup care apare prin vcrsuri si pc 
copertile albumelor. Am avut grija 
sa nu oferim o imagine foarte 
amanuntita a pcrsonajului pentru 
ca ficcare si-1 imagincaza asa cum 
vrca. Cu loate ca arc un rol 
important in joe, el e present pentru 
a conduce jucatorul prin univcrsul 
sau foarte divcrsificat. Estc ca un 
fel de ghid prin lumea sa si aduce 
multa laima jocului lara ca el sa fie 
prea omniprezent", continua Kevin. 

Nu e pacaleala 

Una din problemclc unui astfel 
de joe c sa nu constituic o dezamiigirc. 



■■■■■■ 



aten(ia la detaliu destul de imprc- 
sionanta. Estc o lumc 3D in 
total itatc cu sursc speciale de 
lumina, iar atmosfera conferita 
de cei de la Iron Maiden se 
materializcaza prin introduccrca 
subtila dc imagini de pc albumclc 
lor. Cei cc nu cunosc muzica 
grupului nu o vor recunoaste prin 
joe in fundal, dar asta nu contcaza. 
Producatorii au. pentru inspirajic. 
o lumc intreaga din cantcccle 
grupului. 

Scenariul 

Ed Hunter estc predominant un 
shoot-em-up. dar nu unul dintrc 
acclca cu maniaci care merg pe 
strazi si distrug totul... spre marca 




J 
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Un „micu(" gargoyle 
te asteapta sa to ma- 
nance si sa te omoare 
pe tine si pe to(i pri- 
etenii tat, pe care nu-i 
vei avea. You're on 
your own. 



< Se pare ca zombii 
sunt mici „pui" pe 
langa ei. 



Dragilor, va urez 
nuiltc vieti in acest 
minunat joe! 



Astfel ar fi usor de crcat un joe care 
sa aiba in fundal sau chiar in joe pc 
cei dc la Iron Maiden, mai adaugi 
in fundal muzica dc pe albumuri, 
pui ceva grafica si deja ai captat 
atcntia unci categorii de jucatori. 
Nu, nu va fi asa, jocul nu se va baza 
numai pe faima grupului, ci va fi in 
stare sa concureze cu oricc alt joe 
din oricc punct dc vedcrc. Publicul 
nu este usor dc pacalit. iar 
comentarii nefavorabile in presa ar 
distrugc reputa(ia jocului, ccca cc 
n-arc sa se intamplc. 

Univcrsul jocului e masiv, iar 




dczamagirc a unora, cu siguranta nu 
a cenzorilor, va fi oricum plin de 
sange. Aceasta problema va mai 
fi verificata mai ales cand este 
vorba despre sensibila piala 
gennana care este una dintrc ecle 
mai mari pie(c pentru jocuri §i 
pentru albumclc grupului. Jucatoru 
se poate astcpta sa sc traga asupra 
lui. sa cada in ambuscade si sa i 
sc intamplc tot felul dc lucruri 
ciudate si toatc acestea intr-un 
first-person. 

Jocul arc o poveste, dar 
aceasta a fost creata in 
special pentru a face o 
legatura intrc diferitele 
loca(ii ale actiiinii. Eddie 
a cvoluat cu ficcare 
album iar aceasta 
evolujie a avut loc 
datorita unor anume intamplari din 
viaja sa. Accastc schimbari nu vor 
avea loc in joe in ordinea crono- 
logica a albumelor. Eddie s-a 
schimbat mult si repede dc la album 
la album. Jucatorul va intalni doua 
vcrsiuni ale lui Ed dc-a lungul 



jocului. In prima parte Ed va fi ca 
eel ce aparc in albumul Peace of 
Mind (imbracat intr-o haina de piclc 
si stand intr-o celula captusita) si 
cca de-a doua parte ni-l va infatisa 
pe Ed in viitorul indepartat ca un 
cyborg care are mainile si picioarclc 
rcconstruitc, aceasta imagine 
provinc de pe ultimul album 
yXfactof. Este de-a dreptul oribil 
cfind Eddie estc torturat pc un scaun 
electric si mici parti din corpul sau 
cad. Chiar si crcicrul sau estc 
schimbat cu organe cyberneticc si 
apoi estc eliberat asupra unui public 
nepregatit. Jocul va plimba prin 
Egiptul Antic (din albumul 
Powerslay). Asylum (din Peace of 
Mind). Vandalise Streets/City (din 
Killers) si Graveyard (din Grave 
After Dead). Din toatc aceste titluri 
sj univcrsuri s-a inspirat echipa de la 
Synthetic Dimensions pentru a crca 
locatii cat mai difcrite si stiluri 
grafice cat mai difcrite pentru a 
da farmcc jocului. 

Oricc fan al grupului va fi 
familiar cu loeatiile jocului. 
dar daca nu toata lumea 
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cunoaste acele locuri le vor gasi 
interesante, iar sccnariul c in 
intregimc intcractiv. Orice imagine 
2D de pc un CD al formatiei va fi 
prelucala si iransformata dc 
Synthetic intr-un mediu 3D, astfel 
incat jucatorul sa poata sa se plinibe 
intr-un astfel de mediu dupa cum 
vrea. Este o lume plina de viaja si dc 
actiunc cu personajc ciudatc. Toatc 
acestc lumi vor atragc cu siguranta 
atcntia jucatorilor, ccca ce e eel mai 
important. Cc ar putea fi mai divers 
decat o lume variind de la insoritul 
Hgipt la atmosfera gotica dintr-un 
eimitir? 

Tehonologia folosita 

Synthetic c una din firmele care 
sc ocupa cu dczvoltarea graficii 
pentru jocuri, iar Ed Hunter nu face 
cxccptic. Daca vrei sa vezi primclc 
imagini 3D (cu ochclari rosu/verdc) 
care icseau pur sj simplu din ecran. 
atunci vei fi surprins cat dc mult a 




avansat echipa de la Synthetic in 
munca sa. Cu totii am facut ombre 
si desene dc vcrdc si rosu inainte si 
ne-am simtit ciudat si am vazut 
rczultatc deloc imprcsionante. dar 
asteapta sa vezi la ceea ce am ajuns 
si ceea ce am reusit sa objincm. 
Modelarea si construct lui Eddie 
a fost atat de bine rcalizata. incat 
s-au folosit dc fotografii de corpuri 
omencsti reale dintr-o morga ca sa 
fie siguri ca arata real - destul dc 
macabni, dar functioneazu. Ar putea 
sa sune pulin cam Jwhuiv", dar 
daca pui un cadavru in picioarc. tot 
cc inscamna materie lichida se 
scurge foarte repede spre membrele 
inferioare, privcstc-l pe Ed si vei 
vedea picioare bulbueate. Aceasta 
este atenfia cu care s-a lucrat §i care 
s-ar putea s-o treceji cu vederea daca 
nu suntcti informafi ca acest lucru 
confera o miscare cat mai rcala a 
pcrsonajului! Adaugaji toatc 
cclelaltc inurcdiente cum ar fi 



cfcctclc dc lumina. poligoancle, 
folosirca la maxim a rcsursclor si a 
placilor 3D, conditiile climatiee etc., 
care sunt clcmcntele primarc ale 
oricarui joe, si vcfi vedea ca ceea 
cc ar putea fi catalogat ca o farsa 
cu un subiccl tare (referitor la Iron 
Maiden) este de fapt un potential 
enorm! 

In cele din urma 

Scopul este dc a gasi obiecle si 
de-a impusca aproape tot ce mi sea. 
Jocul nu este linear si. astfel, poji 
sa cxplorczi dupa cum doresti, dar 
(clul este distmgerca, iar cvcnimcntclc 
din joe vor avea mereu o alta 
intorsatura depinzand de cum 
acfionczi $i cc drum id alegi. In 
ceea ce priveste armele si 
munitia, gloantclc vor fi limitate 
$i va trebui sa fi de asemenea 
atcnt sa nu ici prea multe lovituri 
Pc cine omori si in cc tragi va 
avea un anumc efect asupra 
druniului tan prin aceasta lume 
macabra. Este o lume plina de 
moarte si dc secrete, incarcate 
dc difcritc obiccte foarte 
folositoarc, iar atentia 
jucatorulu va fi indreptata si 
asupra celor cc sc vor pctrccc 
in viitor. 

Kevin afirma ca jocul va 
cvolua gradual. Astfel, la inccput 
vei intalni oameni care vor arunca 
cu sticle si caramizi spre tine, iar 
pc moment ce avansczi vei intalni 
si prizonieri si tot fclul dc tipi 
ciudati inannaji pana In dinfi. In 
primul nivel, jucatorul va deveni 
familiar cu ceea ce-l astcapta. dcci 
va fi usor. dar din eel de-al doilca 
nivel ,,/leir lucrurile sc vor 
complica. Recompenselc pentru 
jucator vor fi si cle bine calculate 
§i asezatc prin nivel sub forma dc 
itcm-uri bine cunoscute mai din 
toate jocurile shool-em-up. in 
accste jocuri sansclc dc a te plictisi 
sunt foarte mici si nu vei reusi sa 
cataloghczi personajele sail sa §tii 
dupa o vreme cum vor reacfiona. 
Din acest punct dc vedcre, dcci al 





Sa facem a§adar o 
vizita prin Anglia. In 
stanga puteti obser- 
vaminunatulBigBen. 




Ed a fost ..constant" 
dupa ultima tehnolo- 
gie si arata de-a 
dreptul macabru si 
infricosator. 



■< Peisajui este realizat 
foarte bine si este 
pus la punct pana la 
ultimile detalii. 



Al-ului. s-a lucrat foarte mult pentru 
a evita personajele monotone si 
miscarile lor foarte previzibile. 

Adevarul gol golut 

Iron Maiden este o formatie dc 
renume mai ales in Gcnnania si 
Japonia. Au mii de fani si pot fi 
clasifica|i printre grupurile cele 
mai de scama ale rock-ului. Au 
lansat 14 albume cu peste 42 
de milioane de bucati vandutc 
, si cu 8 discuri dc platina 
^ castigate. 

In ceea cc priveste 
vanzarile pentru Ed 
Hunter asteptarile se 
ridica la 600 de mii. 
Peste o mic dc fani au 
raspuns fonna(iei afinnand ca au 
auzit dc acest joe care c inca In 
,/abrica". Ed Hunter este ince- 
putul unci scrii de jocuri care-1 
vor avea ca personaj principal 
pe Eddie. Pcntm a doua parte 
Synthetic si Iron Maiden vor 
forma un gaip numit Eddie $i 
Mutanjii si vor scoatc pc pia{a 
un album! 

Ed Hunter, jocul, este 
anunjat sa vada lumina in luna 
aprilic a accstui an si, pentru ca tot 
nc apropicm de anul 2000, scopul 
jocului si al jucatoralui e sa-l 
urmcze pc Eddie si sa afie eat de 
multe stie el despre slarsitul lumii. 
Over and out! 

Sctfca 



ntheticDImcnsions/EMI 
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Extreme Warfare 

Jocurile de pe Internet ataca mai mult ca oricand. Ca 
de pilda EW, care este atat strategie cat §i simulator §i 
ofera o grafica ametitoare. 



c(iunca sc pclrccc in 2050, 
cand oamcnii au colonizat 
planeta Mane. Dar nici 
nu au apucat sa dezvolte o colonic 
mai acatarii, ca hop! si apar cxtra- 
tercstrii Sway cc pretind ca New 
Mars sc alia pc pamanturile lor 
sfinte. Si fara sa slea prca mult pc 
ganduri, distrug Pamantul in sapte 
zile si nu par sa aiba rcmuscari 
Asadar, nu cstc nici o indoiala ca pc 
planeta rosie se vor da luptc pc via|a 
si pe moarte. sufficient sa schimbc 
nuanta acesteia intr-una dc un rosu 
aprins. Sau verdc fosforcsccnt, daca 
tc dovedesti a II un mare criminal de 
omulc|i verzi. 

Va fi un succes prin 
strategia oferita? 

Pana acum, majoritatea jocurilor 
Real-Time Strategy se bazau pe 
constracjia cat mai multor cladiri 
ce trimit cat mai multe trupe in 
distugerca inamicului. EW sc axcaza 
pc o idee noua, aparuta la Myth: 
posczi o anumita armata - mai exact 
grup dc diverse unita(i - si cu accsta 
trcbuie sa-ti distrugi inamicul, care 
tc depaseste numeric. Astfcl dispar 
filozofiile dc lupta „cine are mai 
multe resurse ca^tiga" si apare 
necesitatea de a folosi o strategic 
aparuta in secolul nostra: combi- 
narca armclor. Cum este dc asteptat, 
accasta nu se face oricum. ci trcbuie 



lizat 



Anna principals a 
oamenilor. Dupa cum 
se observa, ca arma- 
ment secundar s-a 
ales un tun mai mic, 
nu o mitraliera. 



Mica si pricajita mai ► 

este masinuta de 

cercetare. Dar nu 

trebuie neglijat 

tunul din spinare, 

care la o adica 

poate distruge 

multe finte 

strategice. 



Pare mai fragil decat 

un ARO 10 Sparlana. 
dar e foarte folositor 
pe post de scout. 

T 




|inut cont dc ficcarc element specific 
al ficcarci unitati. De pilda este indi- 
cat ca elicoptcrele sa patralcze in 
fa[a tancurilor cc trag mai puternic, 
dar vad mai putin. 

Nu lipsit de importanta va fi 
briefing-ul misiunii. Desi accsta nu 
ofera prca multe cxplicatii desprc 
teren sau desprc adversar, po|i totusi 
sii-|i faci o idee despre cum va fi 
batalia respectiva. Apoi vei incepc 
o discufic cu membrii propiei cchipc 
despre cc trapc ar trebui folosite. 
cum vor fi amplasate, cum si pe 
undc sc vor deplasa etc. Dupa 
accasta , T strategyze" sc va trece 
efectiv la joe. Deci nu vor mai fi 
campanii In care stii de unde cand sj 
cum esti atacat dc inamic. iar tu vei 
vedca clar cat esti dc bun ca stratcg. 




A BACK H PREVIOUS NEXT ►► 



Va fi un hit ca simulator? 

Partca dc strategic a fost bine 
conceputa, dar nici partca dc lupta 
propiu-zisa nu a fost mai pu(in 
gandila. EW se inscric in linia jocu- 
rilor din ultimul val, care uimesc 
prin grafica si sunctul bine realizatc. 
Accstca au fost foarte bine exploa- 
tate pentru crcarca unui feeling plin 
dc adrenalina si ncrvi pusi in 
pionezc, in care iji vczi foarte bine 
unitatea comandata. Pentra a avea 
o perspective mai buna asupra 
campului dc lupta jocul ofera 
1st person view si 3rd person 
perspective alaturi dc alte tipuri dc 
vizualizare - free cam, close cam, 
follow cam. Toate acestea sunt 
oferite pentra o gama larga 
de unium. dc la buggy-uri dc 
rccunoasterc la tancuri grele ?i 
elicopterc pentru loatc gusturile. 




Va fi un mare succes 
pe Internet] 

Cum am mai spus, EW a fost 
conceput special pentra Internet inca 
de la inceput. Accasta s-a matcrializat 
prin stilul dc joe: este vorba de 
intalnirca a doua cchipc dc catc 1 1 
gameri cu propria pcrsonalitate. care 
lucreaza impreuna pentra distrage- 
rea celorlal(i. Dcsi misiunea se 
terminii prin indcplinirca tuturor 
sarcinilor individualc, jocul pune 
accent pe spiritul de echipa ce-i 
annua pe gameri. Grafica a fost 
astfcl crcata incat sa ofere cat mai 
multe frame-uri pe secunda, 
folosindu-se de multe ori grafica 
poligonala cat mai putin complicata, 
fara a-i afecta dcsign-ul. 

Totusi, nu au fost uita(i nici 
aceia ce prefera sa joacc singuri. 
Acestia isi vor crca propria echipa 
si-o vor conduce asa cum Ic place, 
dar se vor simfi in piclca lui Rambo 
si nu ca membri ai unei cchipc. Dcsi 
nu vor avea in fa(a inamici umani. 
totusi ci vor da de grcu, dcoarece 
Al-ul cstc mult mai bun decat la 
alte strategii. 

Totusj ecle mai bune jocuri sunt 
cele multiplayer. Dar din pacatc, sc 
aplica provcrbul ,/rate. /'rate, dar 
Internetul e pe banr. Exteme 
Warfare cstc cxcclent pentra cci din 
America, undc taxele sunt mici. Si 
chiar si in Europa Occidentals, undc 
acestea nu sunt tocmai piperatc. Dar 
in Romania accesul la accsta este foarte 
scump in comparatie cu vcniturilc. 
Oricum, cci care vor un nou tip dc 
strategic nu au cc rcrgreta. 
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Joint Strike Fighter 



Simulator de zbor... 3DFx... realism exagerat... feeling... 
toate vin ?ntr-un singur pachet. Eidos nu-§i dezminte 
reputatia prin acest joe de exceptie, un flight-sim care 
nu ar trebui sa lipseasca din colectia nici unui gamer 
adevarat. 




• roblcma fundamen- 
tals ridicata dc majori- 
talea simulaloarclor dc 
zbor pc PC este accea a graficii. 
Reslul, constand in jucabililate, 
mancvrabilitatc, feeling etc., pare 
a fi doar .partea a doua" in ceea 
ce priveste un flight-sim. De-a 
lungul limpului s-a inccrcal 
rcalizarca celci mai fcricitc 
combina(iia luturor aspectelor 
enumerate mai sus. Dupa ani dc 
incercari, la seria marilor firme 
producatoare de jocuri care apartin 
aceslui gen (Novalogic cu 
..Comanche 3". „F22 Lightning IF 
si ,f22 Raptor", Looking Glass cu 
..Flight Unlimited" I si II etc.) s-a 
adaugat de curand si Intcrloop 
(distribuit deEidos interactive) 
cu al sau Joint Strike Fighter. 

Realitate sau SF? 

Nu cu mult timp in urma 
Lockheed si Boeing au raspuns 
apclurilor Pentagonului dc a crea 
tipul dc avion dc vanatoare si 
bombardament perfect. Guvcrnul 
amcrican lansasc un proiect de 
modernizare si dotare a flotei 
acriene: USAF. Rczultatul mai 
multor ani dc cercetare asidua s-a 
concretizat in doua capodopere 
aviatice:X32 si X35. Ficcarc avion 




Acest Tu-22M, un 
bomber de toata fru- 
musetea, are intalnire 
cu una dintre rache- 
tele mele. 



Briefing-ul campaniei ► 
din Afganistan, anun- 
tand zile negro pentru 
inamici... 



Inamicii s-au coalizat: 
Sn-27. racheta Side- 
winder si efect dc halo. 
Ce poate fi mai inspai- 
mantator? 



foloseste tehnologic stealth, ceea ce 
le transforms in ecle mai sofisticate 
arme ale inccputului dc sccol XXI. 
Ideea de arma multifunctionala 
a stat la baza ambclor proiecte. 
Astfcl, celc doua minuni aviaticc 



Detaliile - un deliciu 

Isi amintestc cineva tehnologia 
folosita in limpul primului razboi 
mondial? Pilo|ii erau nevoi{i sa 
lanseze bombcle din carlinga cu 
propriile manute, mitralierele 
muscau cand din fuselajul 
inamicului, cand din propria clicc, 
iar la rachcte aer-aer sau aer-sol 
nici nu se visa... De atunci insa a 
trccut aproape un sccol, iar 
tehnologia a cvoluat dincolo de 
limitele imaginabilului. In JSF 
ave(i posibilitatca de a testa 
aparatele descrise mai sus dc-a 
lungul eclor patru campanii puse 
la dispozijic. Modul campaign 
poate fi sclcctat din mcniul princi- 
pal, alaturi de obisnuitcle Select 
pilot. Options. Exit game etc. 

Cu siguran(a ca inspre Options 
se vor indrepta poscsorii de calcula- 





sunt capabile atat dc bombardament 
de mare precizie cat si de intcrccptic 
a avioanclor inamicc. Vitezele atinse 
dc X32 siX35 se situcaza in jurul 
cifrei de 1200 km/h. Datorita 
dcsign-ului special, ecle doua 
avioane sunt capabile sa efectueze 
atacuri la joasa inal(ime la viteze 
foarte mici. 

De§i prezinta capacita[i de 
stocarc a armamentului dcstul de 
redusc, celc doua supersonice sunt 
practic invizibile pc radar, ceea 
ce le confera avantaje extrem de 
mari. Tintclc ncpregatite pentru 
un atac sunt mult mai usor de lovit 
decat un inamic care iji cunoastc 
cu precizie pozitia... 



toarc mai slabe. in speranta ca vor 
putea seta jocul sa rulcze acceptabil 
si pc un procesor mai lent. Trebuic 
sa va avertizez ca, din pacate, JSF 



Tb 



Harta teatrului de operatiuni este cu 
adevarat impreionanta, desi inamicii nu 
se prea arata la o ora atat de matinala. 
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este ncrccomandabil dclinatorilor dc 
computcrc sub 133MHZ (suficicnt 
doar pcntru low-resolution). In 
schimb. fcricitii posesori dc placi 
3DFx sc pot bucura dc o grafica 
exccpfionala si pe PC-uri mai 
put in pcrfomante. 

Nivelul dc dificultatc al 
campaniilor (Afganistan, Columbia, 
Korea si peninsula Kola) variaza 
de la Very Easy la Very Hard. 
Produeatorii s-au gandit insa si la 
cei care sunt dornici sa intre direct 
in focul luptei. Pentru ei a fost 
implemcntata op(iunca ..Dogfight", 
prin intenncdiul carcia sc pot seta 
usor condijiile unci luptc acriene: 
tcatrul dc operatiuni, conditiile 
mctcorologicc (ploaic, caldura marc, 
caldura foarte mare, furtuna etc.). 




numarul inamicilor (care vin asupra 
jucatorului in valuri cc sc rcpeta 
pana la anihilarea sa sau pana la 
aparijia plictisclii), numarul de 
wingmen-i. 

Dar sa uitam accstc... ncplaceri 
si sa revenim la problemcle scrioasc, 
cum ar fi... 

Campaign Mode 

Ccle patru campanii sunt parti 
integrantc ale unor razboaie 
imaginare. in JSF jucatorul. 
pilot-sef (?) al unui cscadron, 
trebuic sa-si ctalezc si talentele 
dc tactician, intrc indatoririle sale 
aflandu-se §i crcarea de waypoint- 
uri pentru squadron-ul sau si 
selectarca tintelor care urmcaza 
sa fie distrusc. Responsabilitatca 
pilotului virtual este astfel mult 
sporita, pentru ca acum trcbuie 
lua|i in considerarc si wingmen-ii, 
care nu sunt „a$i ai cerului 
albastru" dc la bun inceput. Ei 
trebuic protcjati pc cat posibil, 
pcntni a le asigura o funcfionare 
dc durata. In plus, ofitcrii cu grade 
supcrioarc nu sunt prca incantati 
cand jucatorul sc intoarce dintr-o 
misiunc ca unic supravietuitor... 




Prin intcrmcdiul unci harti 
extrcm de detaliate, jucatorul poate 
(ine sub obscrvafie intrcg teatrul 
dc operatiuni. Si totusi, razboiul 
nu este nici pc departe ccva static, 
inert, in special daca luam in 
considerarc faptul ca cei dc la 
Intcrloop au implcmcntat in joe 
Jimp virtual". Cu altc cuvintc, 
tolul sc petrccc dc-a lungul mai 
multor zile. Odata intors din 
misiunc, jucatorul are posibilitatca 
de a ..sari"' peste cateva ore, 
pentm a putea lansa o misiune 
dc noaptc, de excmplu. 

Ceea ce mi s-a parut destul dc 
intcrcsant este faptul ca fiecarc (inta 
marcata ca primary target are 
atasatc o nota informativa si o serie 
dc poze „clin satelit". 

About the game 

Din tot ccea cc am descris mai 
sus s-ar putca crede ca cstc de fapt 
vorba dc un joe dc strategic si nu 
dc un simulator. Si totusi, JSF este 
tin flight-sim cat sc poate de bun 
care, dupa parerca mea, poate 
raspundc ccrinlelor eclor mai 
impatimiti gameri. Astfel, unii 
dintre noi considcra ca un zbor 
Inccpc in faja hangarului. Al|ii ar 



Uneori am zburat la 
firul ierbii. Acum zbor 
la firul apei... 



dori sa dccolcze fara prca multa 
bataic dc cap. No problem! 
Pentru accstia din urma, Intcrloop 
a introdus optiunca de ,J>iait on 
runway". 

Odata aflati in acr, priviji cu 
atcntic imprejur... Chiar daca nu 
sunteti posesori dc 3DFx, cu 
siguranta vc(i avca cc admira. In 
opinia mea. Joint Strike Fighter 
este unul dintre celc mai frumos 
rcalizatc simulatoarc dc pe PC. 
Produeatorii au afirmat ca tcrcnul 
a fost rcalizat cu ajutorul datclor 
prcluate prin satelit. Jucatorul poate 
admira un rasarit de soare coplesitor 
in Afganistan, dc excmplu, undc 
nisipul dunelor pare a fi in flacari. 
Dc ascmenca, fecling-ul unui zbor 
pe timp ploios dcasupra peninsulci 
Kola este dc nedescris. Conditiile 
atmosfericc sunt redate fidcl, iar 
cfcctul dc halo este si cl prezent 




The lonely hunter si 
prima lui victima din 
ziua aceea... 



Efectul de halo sau 
.Cum se infrumuse- 
{eaza artificial un joe 
care nu are nevoie de 
artificii de grafica". 




(din fcricire, poate fi deactivat). 

Carlinga este unul dintre 
elcmcntclc ccle mai importante 
in oricc fligh-sim care se respecta. 
In JSF jucatorul este asezat in 
interiorul unui cockpit intcractiv. 
Cu alte cuvintc, oricc buton poate 
fi activat. In accst scop, vcti putca 
folosi cu incrcderc cursorul in forma 
dc mana. Pentru cei care au nevoie 
de un anumc panou dc comanda. 
accsta poate fi acccsat in mod full- 
screen. 

USAF a constatat ca multi 
piloti mor nu din cauza inamicilor, 
ei pcntni ca se prabusesc. Pentm a 
cvita ascmenca situatii ncfericite, 
X32 §i X35 au fost dotatc cu un 
sistcm „anli-crash": o voce suava 
(s-a demonstrat ca pilotii sunt mult 
mai reccptivi la auzul unei voci 
feminine) avertizcaza jucatorul dc 
posibilitatca contactului ncdorit cu 
solul. Daca accsta nu reactioneaza 
in timp util, comanda ..Pull up" se 
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eoneretizcaza si avionul isi reia 
zborul in afara oricarui pericol. 
Pcniru cei increzStori in fortclc 
proprii. aceasta opfiune poate II 
dczactivatS- 

Target acquired 

Asemeni celor mai multe 
simulalore, in JSF pilotul foloseste 
un sislem dc waypoinl-uri peniru 
atingerea tintei. Altitudinea acestora 
poate li sciaia pc harta strategics. 
In cazul in care teritoriul stribStut 
sc alia sub supravegherea radarelor 
inamice sc poate Iblosi modul de 
zbor "ground-hugging" (sau zbor 



ncvazuti crcsc asifcl considcrabil. 

Dc-a lungul campaniilor vS vor 
insoti irei wingmen-i dc nadejde. 
dovedindu-sc nu o singura data dc 
un real folos. Pc masura cc veii 
inainta in teritoriul inamic, ci vor 
eapata experien|a. vor invata 
manevre dc zbor si dc lupta mai 
solisticatc. deci vor deveni mai 
clicienti. In timpul zborului Ic 
vcti putea adrcsa. prill intermcdiul 
unci interfere usor dc folosil, 
comenzi cu privire la Ibrmatia dc 
zbor (arrow, card, line etc.), 
distanta dintrc avioane. activarca/ 
dezactivarea radarului. alacarca 
unci tinte s.a. Din nou este nccesara 





Su-27 - inamicul no.1 
al avioanelor ameri- 
cane. 



4 Un cockpit virtual 
aproape palpabil. 



aducatoare de moarlc. wingmen-ii 
raspund prompt prin radio (desi nu 
au voci difcritc nu estc chiar atat dc 
dcranjant) etc. Muzica cstc de nota 
zece. dar cei care dore.se o simulare 
cat mai apropiata dc realitate o pot 
dczactiva. 

Nu inccrcaii sa critical JSF-ul 
doar citind acest anicol. Pcntru a 
injclege pe deplin eomplcxitatea 
simularii trebuie sa-l jucati. $i 
totusi. intotdeauna cstc loc peniru 
mai bine. Dupa parerca mea, s-ar 
mai fi pulut lucra la arhitcctura 
oraselor (mi se pare de-a drcptul 
bizara, ca dc altfel in aproape toate 
simulatoarcle dc pana aeum). iar 



Racheta alba, ► 
purtatoare a mesa- 
jelorde doliu. 



la firul icrbii). activat odata cu 
pilotul automat. Rcpet, atat X32 
cat si X35 au lost concepute 
pcntru atacuri stealth. Incarcarea 
cu armamament a avionului pana 
la rcfuz nu conduce decat la 
crcsterea sanselor de a fi detcctat 
de radarele inamice. Pcntru a 
minimaliza acest pericol. inccrcafi 
sa crcati un trascu care trcce prin 
zone ferite (cum ar fi vaile raurilor). 
Totusi. calculatorul poate ofcri 
celor nerabdatori sa se vada trecuu 
de partea de planificarc a misiunii 
o seric dc variante. 

Armamentul din dolarc consta 
in deja banalclc rachetc AA 
Sidewinder, rachetc ATG (Air To 
Ground), bombe incendiare etc. 
Inaintca fiercarci misiuni trebuie 
alcasa combinatia potrivita. 
Inccrcafi sa distrugcii (intclc 
sclcctatc doar cu ajutorul 
armamcntului din interiorul 
avionului. fara a Jntpodobf si 
aripile. §ansele dc a atingc Jinta 



etalarea calitatilor de strateg. Nu e 
prca usor sa fi pilot dc vanatoarc in 
zilelc noastrc... 

Final approach 

In ccea cc priveste partea 
sonora, totul pare OK: motoarelc 
zumzaie adormitor. raehetele 
incanta urcchile cu muzica lor 




Nici vantul, nici ploaia 
nu pot impiedica un 
avion de asemenea 
..calibru" sa-§i duca 
misiunea la bun 

sf.irsil 




cxploziilc sunt rcalizatc eel pufin 
jenant. 

Deocamdala cam atat desprc 
Joint Strike Figliter . Nu ezitaji... 
jucati-l. Este cu adevarat un nou 
LEVEL in domcniul simulatoarelor 
peniru PC. 

Mate 



tor: Inlerlnnn 
Ihuitor: Eidos Interactive 
wire: Pentium 133.24 MB I 

Q^^^^^^^ Multiplayer: Di 
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StarCraft 

Anuntat de foarte mult timp, 
succesorul lui WarCraft sj-a facut 
aparitia cand pierdusem speranta 
de a-l mai vedea. 




• upS ce au avut succes 
cnorm cu WarCrafl II 
(dcsi nici WarCraft I n- 
a irccui neobservat), cei dc la 
Blizzard (viscol) au anunjat c3 
acesla va avea o continuare cu 
lupte nu in trecutul lerestru, ci... in 
viitorul spajiului. DupS mai mult 
de un an jumate dc a$teptari, iata 
ca minunea s-a produs, iar gamerii 
axati pc strategic vor avea... 

Un nou viscol pe 
PC-url 

P;in;i acum, toate RTS-urile 
aveau un scenariu clasic: doua 
tabere, baielii buni :>i baietii rai, sc 
luptau pe via{3 *i pe moarte. Ca si 
in Dune 2. aid apar trei rase. 
diferenjiate prin istoric, 
tehnologii, armament $i tactici. 
Cum era de asieplal. Blizzard a 
urmarit ca strategia sa lie total 
dietala dc abilitatile taberei alese. 
mai mult decat era in WarCraft 
sail Red Alert. Oaincnii lupta cu 




Putin cam nebuni, 
zergii ataca cu mic cu 
mare tocmai acolo 
unde ai buncare de 
aparare. 



tmpelc conventionale infantcristi, 
robo|i. tancuri si starship-uri. Zergii 
isi acopcra pamantul cu substanta 
- Creep care strica treplat-treptat 
unitalile inamice cc o calcS in 
picioare. In plus, poti pune paraziji 
pe inamiei. iar accslia iji arata ce 




* Tehnologii inalte 
intr-o confruntare 
spali.iln. Dar, mult 
mai interesante 
decat ele, sunt 
armele sj exploziile. 

Protosji au cele mai 
spectaculoase teh- 
nologii. Priviji numai 
cum isi construiesc 
cISdirile! 




vede trupa respectiva. Daca aceasta 
se intoarcc la baza te asigur ca vei 
avea cc vedea. Puterile psihice ale 
protosilor copiaza vrajile din 
WarCraft II. dar mai au $i alte 
po.sibilitati, ca de pilda gencrarea dc 
imagini false de unitati. 

In plus, accste trei parti vor avea 
propriul lor teatru de lupta. fiecare 
avand catc 30 de misiuni. 
Obiectivele lor nu constat] numai in 
anihilarea inamicilor, ci uncori 
trebuie sa cscortczi uncle personajc 
(a se citi sa Ic salvezi piclca). 
Acestca apar si in misiunile 
urmatoare, ccca ce face sa dctii de la 



ineepui trupe cu experienta. Uncle 
scenarii contin scurtc elemente de 
Rl'(i. in care ti se cere - spre 
exemplu s;"i treci printr-o linie de 
arme defensive si sa Ic dezactivezi 
de la terminalul uniii computer. 
Oricum. manualul explica mult 
istoria iji dorinfele Recarei rase, iar 
la inceputul unci misiuni ai parte de 
lilnuilete si brieting-uri mai rar 
intalnite. 

AI-ul, vechea problema a RTS- 
urilor (real time strategy) a fost 
perfectionat timp dc un an. Daca in 
Warcraft nivclul acestuia era mediu. 
in Starcraft lucriirile se schimba 
putin. Oponenjii sunt mult mai 
pulernici si mai competitivi. putand 
crca realc problcme chiar ^i eclor 
mai experimentaji jucStori. 

Nici jocurile multiplayer nu au 
fost lasate de-o parte. Intr-o echipa 
poji folosi tot ce arc coechipierul: 
harta. rcsurse. tehnologie. controlul 
unitatilor. Aslfel, cea mai buna 
taetica este ca until sa stranga 
rcsurse si altul sa conduca atacul. Ca 
moduri de victoric se pot seta 
cuccrirea stcagului. slaughter 
(masaeru - castiga eel care are cat 
mai nuilti inamiei trecuji pe raboj) 
sau greed (lacom la terminarca 
rcsurselor. vielorios c ecl care a 
adunat mai multc rcsurse). 

Sc poate juca ^i pc Internet, prin 
serviciul batle.net pus gratuit la 
dispozipa gamerilor de catrc 
Blizzard. Dar totul se miscS mull 
mai incet decat altc RTS-uri. 

Mai tineti mintc cditorul de harp 




O intalnire oameni-protosi din care re- 
zulta ca ultimii au sange albastru. 



c 



O cladire e atacata? Bine, atunci o mut 
In alta parte! 
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din WarCrafl II? In Start' rati cl a 
devenil editor de scenarii. Astfel, mi 
numai ca desenezi harta. ci si 
aranjezi ca la un moment dal sa sc 
intample ceva: secarea unci mine do 
gaz, aparitia unor alti inamici chiar 
in baza ta etc. Cu accsla, po|i crea 
campanii de toatfi frumusetea fara sa 
fie ncccsarc eunoslinje dc 
programare! 

Luptele stelare - 
Tntre iluzii §i a§teptari 

Cand o lirma dc renumc 
lanseaza un joe, sc a$teapta ca accsta 
sa lie revolutionar, adica sa aduca o 
groaza dc clemcnte noi, ce vor 
atrage gamerul imediat. Acesta e §i 
cazul StarCraft-ului, dc la care sc 
asteptau multe, dar n-a fost sa tic. 

Cea mai mare dezamagire estc 
grafica, care nu ofera nimic nou. 
F-xista paduri, descrturi, platforme 
spatialc, cladiri. toatc dispusc la 
diverse inal|imi. Ha chiar tcrcnul e 
interactiv, in scnsul ca un grup 
amplasat sus tragc mai bine si de la 
distaii).! mai mare decat daca ar ti 
jos. Exista chiar si posibilitatca dc a 
sta camuflat in padurc. Dar, din 



pacale, totul c bidimcnsional. Astfel 
unitatilc, care desi sunt mai mari si 
mai colorate ca la altc RTS-uri, sunt 
mai mici dacal bitmap-urile din 
WarCraft. Tipul terenului e de 
domeniul trecutului, semanand 
foarte bine cu eel din Ages of 
Empires. Un teren 3D ca la Total 
Anihilation? O vizualizare a 
ctimpului ca la Myth:The Fallen 
Lords? Nu. O singura pespectiva, 
ceva mai buna decat cca a WC II, in 
scnsul ca vezi unitatilc mai mult din 
lateral decat dc sus. Dar nu sunt 
motive de dispcrare, penlru ca 
grafica da dovada dc bun gust 
ncintalnit la TA si MFL. Si ar li de 
notat efeclclc armelor speciale. De 
pilda, o furtuna psionica umplc 
inamicii cu descarcari elcctricc 




Fata de nave, unitatile 
terestre sunt niste 
pitici neajutorati. 




foarte intcrcsantc, iar flame-trower- 
lll arunca flacari de zecc ori mai 
mult decat accla din Red Alert. 
Exploziilc si laserelc sunt bine 
descnate, dar cclc mai spcctaculoasc 
sunt luptele dintre nave spajialc. 
I'lotclc dc starship-uri inghesuite si 



Dar zergii ii bat in de- 
sign. Totul are forme 
cum rar (i-ai putea 
imagina. §i mai e si 
Creep-ul, substanfa 
aia dubioasa de pe jos 
care se intinde, se 
intinde, se Tntinde... 




4 Ca §i in WarCraft, 
aici poii face up- 
grade-uri. Dar sim- 
bolizarea lor e de-a 
dreptul curioasa. asa 
cum se vede in col- 
tul din dreapta jos. 



exploziilc acestora sunt ceva ce nu 
trebuie picrdut. fund ceva ce intr- 
adevar nu s a mai vazul. 

Controlul tmpelor amintcstc si 
cl de WarCraft II: poti sclccta un 
grup de maxim 1 2 unitSfi, grup care 
nu poatc li numerotat ca in RA sau 
AOK. Blizzard n-a vrut ca jucatorul 
sa insistc prca mull pc aranjarca in 
fomia|ii. asa cum e de pilda la Myth. 
Asadar, luptele vor li mai simplu dc 
condus cu ajutorul unci interfe(e 
simple, ceca ce poate satisface pe 
stratagistii amatori. dar dezamagi pe 
cci profesionisti. Dar accstia n-au dc 
ec sa se supcrc, dcoarece a fost 
introdusa posibilitatea 
waypointurilor si dc a da unci cladiri 
sarcina de a construi mai multe 
unitati. 

Un pas mic In domeniul 
RTS-urilor, un salt 
imens pentru gameri 

Cum am spus mai sus, StarC'raft 
nu e un joe revolutionar pentru ca 
nu aducc nimic nou. Dar nu i se 
poate rcprosa ca e foarte bina facut 
si ca nu va line gamerii in casa 
pentm ecl putin catcva luni. Desi 
ofera o grafica clasica (adica pe cale 
dc disparilic). jocul poatc avea o 
viafa destul dc lunga prin varietatea 
dc unitati si harti pc care le ofera. 




Producitor: i:ii//.inl 

Dbtrlbuitor: Blizzard 

Illinium,-: Pentium 90, 16 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Multlplayer: Da 
• 1 • ■ Platforma: Win9S 
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ai exista cineva care n-a 
au/.il do Twenty Century 
Fox? t'u siguranta ca 
nimeni, deoarece toata lumea cu- 
noaste aeest renumit studio do la 
Hollywood, ale carui productii au 
mare prizS la public, Dar iata ca 
acnm vor sa treaea de la marile 
ccrane, la (micile) monitoare ale 
PC-urilor, deoarece. dupa cum se 
stie. in industria jocului se castiga 
aproape la lei de bine ca in cca a 
filmului. $i pentru a avca succcsul 
asigurat, au pomit cu Iranspunerca 
unci trilogii foarte cunoscute. 
Dupa cum spun producalorii Die 
Hard esle un „one explosive 
package" si chiar este apreciat 
de uncle reviste de specialitate. 

Ce e de facut (adica 
de impuscat) 

Dupa cum era de asteptat, le 
alii in pielea detectivului Jonh 
McC'lane. Acesta se pare ca esle 
total lipsil de noroc, deoarece se 
alia mereu in locul nepotrivit, la 
momentul nepotrivit. Nimcrestc 
tocmai acolo unde se intampla 
actc de terorism. Acolo unde poti 



Die Hard Trilogy 

Studioul Twenty Century Fox a fncercat sa transpuna 
succesul seriei „Die Hard' din industria cinematogra- 
fiei in cea a jocurilor, promitand trei aventuri intr-una 
singura. S-ar zice ca Die Hard nu va fi lasat de-o parte 
chiar a§a u§or. 



sa mori destul de lejer si unde este 
ncvoie de eroi... 

De pilda. in Die Hard umbli 
printr-un sediu zgaraie-nori plin 
eu teroristi cc nu stiu prea multe, 
in afara de a apasa pe tragaei atunci 



Vei intra sau nu vei 
intra Tn alte masini cand 
treci pe rosu - aceasta-i 
intrebarea. 




cand tc intalncsc. Tu, roprezentantul 
celor buni, al color drepti. bravi si 
vitcji, trebuie sa cau|i ostaleei in 
oricc coljisor al hartii. Tocmai ai 
elibcrat unul? Usile liftului se 
deschid, iar din el apar o gramada 
de baieti pusi pe omor in masa. 
De multe ori esti in situajia de a li 




* Marea sala de baluri. 
Desi trag de zor cu 
shotgun-ul, mai sunt 
destui teroristi pri- 
mitori la recepfie. 
Aceasta sa-nsemne 
ca balul abia de-acum 
incepe? 



y 



incercuit de gmpe de inamiei, iar 
singurul slat ce trebuie aplicat este 
„nin, gamer, run!". E drept ca 
aparjine altui film, dar daca nu-l 
apliei, risti sa vczi luminita de la 
capital victii. Undeva sus este sens 
numarul de teroristi ramasi in via(a. 
numar foarte fmstrant. Do cc? 
Deoarece de fiecare data cand 
ajunge la valori mai mici - cinci, 
sase inamiei - si ti-c lumea mai 
dragS - tocmai atunci vezi pe harta 
cum ics din lift o multime de 
ucigasi. $i numarul lor ajunge iar la 
1 5- 1 6, cum a fost la inccputul 
nivelului... Iar tu ai encrgic mai 
putina... poatc ii termini in final pe 
toti (desi nu proa crcd). ba chiar ii 
eliberezi si pe ostatcci (nu prea crod. 
do doua ori). 

Ca sa treci la nivelul urmator, 
trebuie sa dczamorsezi bomba de la 
accl etaj. care a fost activata de 
ultimul tororist impuscat. $i inccpi o 
goana prin cladirc, care are niste 
euloare intortochiate demno de un 
labirint. 

Oricum. in Die Hard important 
este proverbul ,/uga-i rusinoasa, 
dar e SANATOASA!". In urniatorul 
joe al trilogici acesta nu mai c 
valabil. deoarece treci de la un 
shoot'thcm'up la un arcade. In Die 
Harder ai de-a face cu alti teroristi 
ce controleaza un aeroport. Poatc 
tu nu vrci ncaparat sa intri. dar 
picioarclc detectivului nostra te 
poarta prin locuri in care faci 
cunostinta cu mai mul(i criminali 
deodata. $i poate ar fi foarte usor 
sa-i dobori, daca unii dintrc ei nu 
s-ar ascunde dupa ostateci, masini si 
clemente de decor, iar al|ii n-ar mai 
fugi dintr-o parte in alta a ecranului. 
Pentru a-i atrage pe masochisti, cci 
de la Twenty Century Fox au facut 
ca greutatea sa crcsca odata ce 
inaintezi spre noua aripa a aeropor- 
tului, allata in construetic, si in 
tunclcle de sub piste. Dupa ce 
luptati din greu pe langa avion, aveti 
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drcptul sa ajunge|i in inlcrioml accstuia. 
Dar nu va rccomand sa sla|i prea 
mull, dcoarccc tcroristii au intcntia 
de a-1 aninca in aer. Singura scaparc 
este sa tc catapultezi cu scaunul pi- 
lotului. dupa care ajungi la o biseri- 
ca (va mai aduceti amintc dc film?). 
Dupa ce scapi cu bine si de acolo. 
ajungi inlr-o eursa foarte rapida de 
snowmobile. Am scris „cw.y<j"? Am 
gresit, vanatoare c un cuvant mai 
potrivit. Numai dupa ce omori toti 
tcroristii i(i este pcrmis sa le urci in 
elicoplcr. Spre sfarsil ai de ochit un 
avion ce este prins de f'urtuna dc 
zapada. Dar „in the end there can be 
only one", vorba Nemurilorului. 

Slava Domnului ca poti eulege 
armele teroristilor, dc la pistoalc 
Bcrelta pana la milraliere AK47. 
Acestca difera uncle dc altele prin 
putere de foe, numar de gloante pc 
sccunda. marimca incarcatorului eie. 
In plus, pcnini situatiile mai incordatc 
ai la dispozilie grenade si rachclc. 

In ultima parte. Die Hard With 
A Vengeance, trebuie sa salvczi New 
York-ul dc teroarea bombclor plasate... 
in mijloeul strazii. Ai posibilitatca 
dc a conduce mai multe tipuri de 
masini. ca de pilda taxiul galben. 
masina dc politic... camionul guno- 
ierilor, autobuzul scolar si o aiurcala 
specific americana. numiia Fork Lift 
(sa cau(i bombe cu ,fitrculifa ridicala" 

- ce poate fi mai trasnit decat asa 
ceva!). Dar sa nu eroded ca noi 
curopenii am fost uitati. Restul dc 
pana la 15 masini (asa cum se lauda 
producatorii jocului) sunt modclc 
italienc si gennane. Bincintclcs, 
acestca nu sunt altceva decat masini 
sport. Toatc acestca difera prin 
accelerate, frane. manevrabilitatc si 

- foarte important - posibilitatca de a 




efectua derapaj controlat. 

Poate crezi ca daca folosesti masina 
cea mai rapida ai ecle mai mari sanse 
de easlig. Nu e chiar asa, pentm ca 
ai nevoic dc aproapc toatc masinilc. 
Dc pilda. in tunclclc metroului Irebuie 
sa te fcrcsti rapid dc tot cc-fi icsc in 
fata. Ca si atunci ciind mergi prin 
Central Park si trebuie sa nu-i calci 
pe cci cu patine cu rotilc. Intodeauna 
ajungi pe Wall Street cand e 
inghcsuiala mai marc (nu 
contcaza daca pana acolo ai 
fost rapid sau nu). si o sa ai 
nevoic de o masina care 
accclercaza mai usor. 



l-am clnt unui „pri- 
eten" o grenada. Desi 

nctiuncn se pclrece 
noaptea, a; vrea mai 
multa lumina. 



ntmtrrto'n'* 



Pare sa fie o 

minunatie, dar 

este chiar a§a de bun? 

Toatc clemcntelc enumerate mai 
sus ar face din joe un hit. Dar, din 
pacate, producatorul a ncglijat un 
aspect fundamental: grafica. Se cere 
PI 20 (rccomandat este PI 66) cu 16 MB 
RAM, dc crezi ca este rulat in rezo- 
lufii mari. Eroare. cea mai mare fiind 
accca dc 600X480. Poate arc o mul- 
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Pentru a scapa de cat 
mai mulfi terori§ti,le- 
am trimis o rachcin. 
Dar se pare ca nu a 
fost de-ajuns numai 
una. 



4 In caz ca se trage in 
voi, va ridic.-iti iustitn 
sa nu va impiedice si 
faccti usor un pas la- 
teral". Asa sunt Tnva- 
t,ati politistii new-york- 
ezi? 



^ 



time de culori. larasi croarc: harta 
din Die Hard pare a fi lacuia pe 
Spectrum. Tot aici crcatorii jocului 
sc lauda cu un engine grafic ce „iaie" 
din pcrcfii ce incurca privirca. Ccea 
ce ramane in locul lor este un spatiu 
negru de prost gust, negru care 
inconjoara zona pe care o vede 
dctcctivul tau. In plus, aceasta este 
asa de mica, incat inamicul ce iti 
aparc tam-nesam in fata ineepe 
imediat sa traga. Noroc ca harta te 
anunta de prczen(a lui. dar aceasta 
il rcprczinta printr-un patratel rosu. 
Atunci cand il impu$ti, din el tisne§te 
sangc ca in Wolfenstein3D! E oribil, 
ca. dupa ce sc cere a§a de mult hard, 
sc ofera efecte ce le gaseam pc 286-uri. 
Sprc deoscbirc dc tatal shoot'hem" 
up-urilor, aici morjii sunt mai bine 
reprczentafi. chiar daca nu sunt patafi 
de sange (dciji stau dcasupra baltilor 
rosii). Din pacate, texture nu Ii se 
schimba. iar hlizcala multora i(i da 
imprcsia ca mai sunt in viafa. 

In alta ordine de idei, 
tintele probabil trcbuia sa fie 
in forma de ccrcuri. dar au 
iesjt octogoanc. 

Masinilc sunt frumos 
colorate, dar dc la distant^ nu 
prca i|i dai seama daca le vezi 
fa(a sau spatele. Probabil se 
dorea ca a trcia parte sa fie un 
simulator de curse de masini 
prin circulatia unui mare ora$. 
Dar orice simulator respectabil iti 
aratii bordul masjnii si volanul. pentru 
a-;i arata cat dc mult 1-ai rasucit pe 
acesta. ce viteza ai etc. Aici nu ai parte 
de asa ceva. $i mai mult conduci 
dupa urcchc decat dupa pricepere. 

Poate va astcptati ca Twenty 
Century Fox sa puna niste filmulelc 
simpaticc, asa ca de marc studio ce 
este. Dar dc undc! S-a apelat la celc 
simulate pc calculator si nu la secvcn(c 
din filmclc ce au avut milioanc dc 
admiratori. Pacat ca pe cat de 
stralucita pare ideea jocului, grafica 
e la pamant. Die Hard si-ar fi gasit 
cu siguranta locul acum vrco cativa 
ani. pc cand noi ne faccam dc cap cu 
jocuri mult mai intcrcsante. 
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Journeyman 3: Legacy Of Time 

Broderbund continua saga celor doua jocuri de aventuri ce au fost 
acceptabile la vremea lor. Noul produs are ambitia de a fi mult mai bun 
decat predecesorii sai. Sa vedem ce baze are aceasta ambitie. 



• na din cclc mai mari 
case de jocuri si-a 
lansal in februaric a 
ircia parte a unui joe dcstul de 
atragator. In lumca jocurilor pe 
calculator, continuarca unui 
succcs c comparata cu predecc- 
sorul ei si trebuie neaparat sa fie 
mai buna pentru a sc impune pc 
piaja. Dar cand c lansata partca a 
treia, atunci aceasta trebuie sa 
invinga si succesul celei de-a 
doua, iar pentni aceasta estc 
obligatoriu ca ,/tepotut' sa fie tin 
joe excelent. 

Constructia unui 
adventure game 
aproape perfect 

Intcresati de cum au fost 
primitc celclalte doua jocuri, 
cei de la Brodcbund au creat o 
lista cu cclc mai bune si cclc mai 
nesatisfacatoare lOaspcctealc 
seriei Journeyman. Pornind de la 
acestca, a treia parte a trilogiei a 




Jocul nu e deloc lipsit 
de misterele diferitelor 
culturi: ce-o fi cu cele 
trei blocuri sculptate de 
pe partea cealalta a ac- 
estui lac artificial? 



Uitasem sa va spun, 
acest joe nu e indicat 
celor care au rau de 
inalfime. Pe ceilalfi ii 
asigur ca vor avea ce 
vedea din aceste ba- 
loane cam primitive. 




vezi si sa o proiectezi hologratlc pe 
tine. Rczultatul? Poti sa intrebi 
lumea din jur ca un simplu calator 
prafuil care abia a sosit in acel oras 
si vrea sa stie noutajilc. Dar te poti 
deghiza si in cea mai mare perso- 
nalilatc a acclui oras pentru a umbla 
prin locurile nepermise muritorilor 
de rand. 

Si va asigur ca vcfi avea ce 
vedea pc acolo pe unde vc(i trece. 
Dcsignerii si scenaristii au discutat 
45 de zile fclul in care trebuia sa fie 
jocul. Dar nu inainte dc a se docu- 
menta tcmeinic pentru a crea 
legendarelc orasc Atlantida, El 
Dorado si Shangri-La. Dc pilda, 
pentru El Dorado au citit toate 
povestirile despre acest oras, dar au 
luat in considcrare si desenclc dc la 
Nazca. Cum acestca se pot distinge 
clar numai din cer. crcatorii jocului 
s-au gandit la o cultura pre-incasa 
bazata pe platouri aerienc sustinute 
de baloane cu acr cald. 

In zilele noastre se pun tot mai 
des intrebari daca exista intr-adevar 
extraterestri si daca accstia au infiu- 



cntat istoria planetei noastre. Firi 
speculative, cei de la Broderbund 
au dat propriile lor raspunsuri, chiar 
destul dc originale si interesante. 

Un atu necesar 
ultimului val de 
jocuri: grafica 

In J 1 puteai vedea din nord. sud. 
est si vest, in J2 mai au fost adaugatc 
perspective de sus si de jos (in total 
12). Ei bine, J3 schimba complel 
stilul: Virtual Reality! Si pentru asta 
nu au fost folosite vechile engine-uri 
graficc care creeaza lumi VR cilin- 
dricc, ci au licential propria tehno- 
logie Smoothmovc. Crearea jocului 
a necesitat doi ani: primele 4-6 luni 
s-a dezvoltat povestea si partea dc 
interfata. iar in urmatoarele 1 8-20 a 
fost producfia propriu-zisa. Texturilc 
au fost create cu Adobe Photoshop 
si au fost aplicate cu Electric Image 
Animation. Ca hardware s-a folosit 
Macintosch PowerPC, cu frecvenje 
de 80 - 225MHz. Pentru a renderiza 
toate imaginilc s-a apelat la 7 Power 
Tower Pro 225, fiecare cu 512MB 
RAM si HDD-uri de 4 Gigabi(i. 
Toate aceste supermasini au lucrat 
24 de ore pc zi limp dc un an. 

Nu lipsita dc importanta a fost 
crearea filmclor. Pentru a gasi 
actorii potriviti pentru par|ile EI 
Dorado si Shangri-La, ccrcctarile au 
inccput la San Diego si s-au sfarsit 
la Los Angeles. Apoi s-au filmat 
limp dc luna toate replicile 
posibile ale celor 26 dc pcrsonaje. 



fost aslfel crcata incat difcra cnorm 
de mult dc celclalte doua jocuri. 

De pilda.nu puteai intcractiona 
cu oamenii intiilniti dcoarece 
exista pericolul unci alterari a 
istoriei. in J3 vei fi imbracat in 
Chameleon Jumpsuit, un costum 
de calatorit in limp foartc practic. 
Accsta i|i permite sa captczi 
imagines oricarui om pe care il 



Centrul TSA de pe ► 
inelul lui Saturn. 
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•* Element de joe SF re- 
spectabil: alieni cap- 
tivafi de o groaza de 
butoane, scheme, ta- 
blouri de comanda... 



Grafica excelenta, 
dar jucabilitate? 

Suparati ca multi au terminal Jl 
si J2 fara sa vada toatc par(ilc 
jocului, scenaristii au facut astfel 
incat sa ai parte si de informa(ii 
generale desprc cultura respective, 
nu numai ecle ce iti sunt de folos. 
In plus, a lost introdus un fel de 
punctaj care iti arata cat de mult ai 
avansat in joe. Mie mi se pare putin 
nesemnificativ, dcoarccc dupa fie- 
care actiunc mai importanta apare 
un scurt filmulct cc-ti indica ceea cc 
ai facut piina acolo si cc mai ai de 
facut in continuarc. Din cate am 
in(eles, mulji gameri au abandonat 
J 1 si J2 aproapc dc sfarsit, cand 
crcdeau ca mai c mult pentru a-l 
termina. Pentru ca e adrcsat atat 
inccpatorilor cat si experimcntanlor, 
jocul ofcra la inceput puzzlc-uri mai 
simple, care, odata cu avansarca in 
joe, devin din ce in cc mai grelc. 

Eroul tau. Gage Blackwood 
cstc al eincilea agent al Temporal 
Security Agency, o companie aflata 
sub controlul guvcrnului planctar. 
Chipcs, vioi si cu destula bravura 
cat sa-i acopcre naivitatca, el estc 
acuzat pe ncdrept dc Temporal 




Agent 3 ca a incalcat cateva reguli 
TSA in Jouneyman Project 2: 
Buried In Time. Aici apare un 
clement cam comcrcial: pentru a-i 
atragc si pe cei ce n-au jucat JP1 si 
JP2, memoria croului nostru a fost 
spalata, iar el isi punc inocent 
intrcbari kantiene: cine sunt, la ce 
pot sa spcr, cc pacoste poate pica 
asupra mea etc. Apoi, acest TA 3 
estc o agenta frumoasa, desteapta, 
dar... rca, fiind tipul de personaj 
care tindc sa devina o moda, ca in 
SIN dc pilda. Pentru a o prindc, 
trcbuie sa mergi prin cele trci lumi 
disparutc, cc n-au lasat in urma nici 
un supravie|uitor sa-ti spuna ce te 
asteapta daca intri in ele. 

Odata cc avansczi in joe, apar tot 
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mai multc probleme si intrebari. Dc 
cc e cautat dc extratcrc$tri artifactul 
legacy"? Cine este acel om mistc- 
rios ce scapa din distrugerca Atlan- 
tidei? Chiar au fost navclc cxtratc- 
restrilor aliati acclca pe care le-ai 
vazut deschizand focul asupra 
templclor din Shangri-La? Ce stiri 
proastc are TA 3 incat c atat de 
spcriata si nu vrea sa li Ic spuna? 
Si de cc, cu toatc accslea,guvernul 



Am mai vazut jocuri 
de aventura first per- 
son, dar acesta iti da 
impresia ca urmaresti 
un film panoramic 
(bineintolos. pe un 
monitor mai mare). 



planctar vrea sa inchida TSA, cand 
accasta ar putea gasi artifactul si 
astfel n-ar mai fi ameninlat cu 
distrugerca Tcrrei? 

Dar nu vci putea sa te concen- 
trczi numai asupra lor. Chameleon 
Timcsuit cstc dotal cu o intclcgcnta 
artificials - Athur - care uncori tc 
poate plictisi cu parerile lui. 
E drept ca arc multc informa|ii 
folositoare, dar de cateva ori 
devinc encrvant. Poti sa-i limitezi 
din vorbaric, dar risti sa pierzi 
informatii importante. 

Cu toatc accstea puzzle-urile 
nu sunt foarte dificilc. In principal 
trcbuie sa injelcgi cat mai bine 
cultura si rcligia respectiva si sa 
actionezi conform lor. Cel mai 
clocvent cxcmplu: vei primi o 
parte din artifact numai dupa cc 
vei da o mana de ajutor la roata 
budista a victii. Dcsi doua culturi 
^i religii sunt imaginate, jocul are 
acclasi stil si fanncc in toatc cele 
trei capitolc. Dc§i povestea cu 
dispozitivul cu puteri intense ce e 
cautat de cxtratcrestri a fost si in 
Star Trek: A Final Unity, 
Journeyman Project 3 arc un 
scenariu dcstul de bunisor. 

Parere personala 

JP3 este un joe bun. Nu prea 
mi-a placut tendinta spre patetism 
a pcrsonajului - „Now my people, 
my planet, are in terrible danger!" - 
!ji ,j)ersonalitatea" uncori agasanta 
a lui Arthur. Rezolvarile sunt 
logice si dc multc ori simple. Dcsi 
greutatea e mai mica fa|a de alte 
jocuri din accciasi categoric, JP3 
straluccstc prin grafica si sunet. 

Dar jocul are acel „eeva'\ 
care apare in orice adventure: o 
povestc cc tc face sa tc simti mai 
bine dupa cc il termini si sa regrcji 
pu'in ca l-ai terminal. Chiar daca 
nu e stralucitor, va fi o referinta 
pentru urmatoarelc jocuri de 
aventura. 
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Fragile Allegiance 



Anul 2439. Ultimul imparat al dinastiei Salaria abdica, 
iar marile corporatii ?i iau locul in conducerea lumii. 
Razboaiele s-au oprit, dar cele §ase rase sunt tot mai 
mult dispretuitoare una fata de cealalta. 



• he.strategii mosului, mai 
jincji voi minlc anul 
1996? Pe-atunci jucam 
CU tojii fratii mai mici (ca varsta) 
ai Panzer Gcneralului. iar Master 
of Orion II era mai bine apreciat 
decat predccesorul sau. Totusi a 
avul un concurcnt scrios: Fragile 
Allegiance, un joe cu multe 
concepie diferite Ia(a dc MO II. 

Un crez fragil 

Odata cc imparatul a abdical si 
razboaiele s-au oprit, a urmat o 
pcrioada de rclativa incredcre intre 
toate rasele. Accstea si-au trimis 
nave cercctas slab annate sa des- 
eopere noi planele. in locul accstora 
au dat peste o Centura de asteroizi 
plini de minerale. Pentru marile 
corpora(ii a tost simplu: angajarca 
cat mai multor colonisti Jiard pay 
for hard work" pentru profituri cat 
mai mari. Ei bine, planul de acasa 
nu s-a potrivit cu eel din Scctoarcle 
Fragmentate, undc concurcnta siil- 
batica si-a spus cuvantul: doar o 
singura companie se va bucura de 
toalc mincrcurile, atatca cat ii vor 
mai limine din distrugerea cclorlalte 
corporalii. §i asta pentru ca mine- 
reurile nu pot fi numai vandutc Fcdc- 
ratici sau pietii ncgrc. ci sunt folo- 
site la construct de nave si rachete. 
Asadar. credinla ca va fl o sarcina 
pasnicii s-a dovedit a II ncfondata. 




Resursa necesara: 
minereurile 

Asa cum in Starcraft totul e legal 
de gazul vespin si minerale, aici loata 
ac|iunca sc invarte in jural celor 10 
tipuri de minereuri. In pujinc jocuri 
se mai ajunge la o asa mullimc de 
rcsurse, cu care poti face nu numai 
comert. ci si nave sau rachete. 

nComerf e oarccum prost spus. 
dcoarecc FA ar mcrita titlul de simu- 
lator de bursa. Ca in orice economic 
de piaja, prcjurilc isi lac de cap fara 
ca tu sa le poti tempera intr-un fcl. 
Astlel, de multc ori sc intampla ca sa 



O idee interesanta: ra- 
cheta inter-asteroida de 
neutralizat... virusj!? 



O baza obisnwtn ce 
aduce-amintede Sim- 
City. Dar aici trebuie 
con stru it mai dispers- 
at, pentru ca o rache- 
te sa nu distruga prea 
mult dintr-o data. 
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devina mai scumpe minereurile pc 
care le-ai vandut si data irecuta. iar 
cele pastrate in stoc sunt si mai 
ieftine. In plus, transportorul federal 
apare la distanje mari de timp si sta 
dcstul dc multe zilc timp numai pe 
un singur asteroid de-al tau. Pc la 
inceputul jocului, cat timp acesta 
orbiteaza, minclc tale mai produc 
destule minereuri in valoarc de catcva 
mii de credite. Insa pe la mijloc, nu 
ai timp suficient sa aduni tot ore-ul 
dc pe satelijii apropiati. Insa cci cu 
bani (a sc citi cei cu vanzari mari) i$i 
pot permite teleportatoarc. Mctoda e 
mult mai sigura (piratii nu pot ataca 
undcle accstora), dar fiind un produs 
Sci-Tck c dcstul dc scump. iar tu ai 
ncvoic de Ore Tclcportcr (OT) atat 
pc astcroidul-depozit cat si pc cele 
abia infiintate si cu rcsurse mari. Cca 
mai buna solutie cste o rejea dc OT 
secondata de una clasica de transpor- 
loare, dar accst lucra poatc ft encr- 
vant pentru zcci dc asteroizi. In accst 
caz, prczen(a supervizorilor cste mai 
mult decat laudata. 




Dar a face comert legal inseamna 
ca banii sc fac sigur, dar incet. 
Accasta pentru ca de multe ori apar 
comercian(i independenti. care ofera 
cu totul altc prcturi decat cele ale 
Federa|ici. In plus, banii sunt primiti 
imediat, si nu dupa nu stiu catc zilc 
dupa ce tu vroiai sa-Ji feci o flota 
mai rasarita. Apoi, mai sunt si pro- 
duse de contrabands ale caror pre[uri 
fluctucaza in limite dcstul dc largi 
pentru a obtine un profit dcstul de 
bun. Dar accasta prospera pia|a 
neagra arc si dezavantajul sau: 
propia ta companie nu dorestc sa fte 
implicata in afaceri murdare. indife- 
rent ca e vorba de annc biologicc (cele 
mai periculoase) sau droguri usoare. 

Pentru a te descurca rczonabil cu 
mul|imile de asteroizi poti angaja 
supraveghctori. Accstia pot avca 
control total asupra colonici sau al 
anumitor sectoarc ca dc pilda sana- 
tate, aparare, cotnerj etc. Uneori, 
managcmcntul lor cste bun, insa mai 
sunt si unii care sc descurca doar cu 
asteroizi mai mici. ori fac des tran- 
zactii ilicite (altfcl vorbind, vei ft 
conccdiat pentru magariile angaja- 
tilor). Daca ceva nu-i place, un 
supraveghetor ajunge rapid sa se 
simta stresat si sa aiba nevoie dc un 
conccdiu, iar tu ii vei prelua colonia 
plina de problcmc. 

O parte traznita: 
diplomatia 

In joe apar sasc rase dc cxtrate- 
restri crcaji pe principiul „cdle 
bordeie lot aidtea obiceie". O 
expansiunc poatc bucura pe unii si 
cnerva pe al(ii. O gluma mai nese- 
rioasa ii inveselcstc pc anumi(i alieni 
si-i supara pc ccilal|i. Constraiesti 
flote si rachete pentru orice eventua- 
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litale nedorita? Un extratercstru |i-o 
aducc imcdiat. Oricum ai face, 
oricum ai drcgc. razboiul c dc mulle 
ori dc ncocolit. Dar sa nu va impan- 
cientaji, acesta c foarte distractiv 
prin fclul in care sc trage cu o mic si 
unu dc lascri. 

Iniercsani modul in care au lost 
dcsenati cclclaltc fiinie din univcrs: 
un extratcresiru are un ccrccl si pe 
urcchilc clapauge. si pe coarne. 
Ambasatoarca Ancyra LaMarr estc 
singura reprezentanta a sexului 
frumos printrc inallii demnitari, dar 
i s-ar potrivi dc minune un post de 
spcrietoarc dc ciori. 

Spre dcoscbirc de altc jocuri. FA 
arc un meniu interesant dc dialoguri: 
pcrsonajul care-ti vorbeste nu numai 
ca da din buze, ci arc propia mimica 
cc uneori il tradcaza. Asta pentru ca, 
daca nu ti-ai dat scama ca un extra- 
tcrcstru tc-a mintit dc eel putin 
doua-trci ori in joe, inscamna ca ai 
fost pacalit foarte tare. Dc pilda, s-a 
intamplat sa rcfuz un alien catalogat 
agresiv. insa cl, dupa ec ma amenin- 
(ase pe un ton imperativ - daca nu-mi 
dai ce vreau o sa-fi „tlau" cu in cap 
- a inccput abureala cu „hiina 
prietenie dintre nor. si vroia sa 
incheiem o alian(a. Cum $i pe aceasta 
am refuzat-o, a plccat cu coada intre 
picioare. Pcste doua zile a pomit 
razboi impotriva unui aliat de-al 
mcu. Mi-a placut ce capcana mi-a 
intins: daca ma aliam si cu cl, ori ii 
plateam daunc pentru incalcarca 
pactului. ori il sus(ineam in razboi, 
dar cu un buget mai mic. 

Manevrelc meschine pe care 
oricinc Ic poatc face sc datoreaza 
ambiguitafilor §i cauzclor ce inso- 
tcsc orice pact: acestea au termenc 
bine definite, iar eel cc Ic incalca va 
plati un pre! foarte marc. Mai port 
.pi'm" pe unii concurenfi ca fac 
afaceri ilicite, dar de multe ori 
rczultatul poatc fi total diferit decat 
eel scontat. 

Strategie? Da, dar 
altfel decat ti-ai fi 
fnchipuit 

Fragile Allegiance e o combi- 
natie a mai multor jocuri de succes. 
De pilda. cxtrac(ia minercurilor se 
intalncstc mai pcste tot: C&C, Red 
Alert. Warcraft. Starcraft etc. Ca si 
in acestea. in FA acccntul sc punc pe 
o cxploatare cat mai rapida a matc- 
riilor prime pentru un salt economic 
cat mai mare, dar acestea sunt cpui- 



a 



zabilc. Apoi construct bazei seamana 
foarte bine cu SimCity 2000: eladiri 
pentru divcrtisment, eladiri undc pot 
fi tempera(i mincrii cu pretentii prca 
mari. locuri dc munca. Numai lup- 
tele spatiale par sa fie ruptc dc asc- 
manarea cu jocuri ca Master of 
Orion si Pax Imperia. 

Jocul vrca sa satisfaca atat stra- 
tcgii insetafi de distrugcri si cxplozii 
cat si pc cci interesaM de dezvoltare 
cconomica. Dar cci castigafi sunt cci 
din a doua categoric, dcoarcce sc 
punc un pre( cam marc pc Icgaturi 
diplomaticc care sa duca mai departe 
faima firmei. C'clorlalti poatc Ii se va 
parca prea mult dc a^tcptat pana la 
batalii puternicc, de genul battleships 
vs. battleships. 

Insa FA ofcra 1 1 campanii ce 
sunt diferenliatc mult prin dilicultate 
si numar dc alicni. iar ultimclc pot 
punc la inccrcarc priceperca multor 
gamcri ..stingero.fi". Insa acestia pot 
invata dc pc tutorial mai toate 
chichitele jocului, dcoarcce acesta 
estc impartit in 10 capitolc sub 
formS dc filmc care dureaza in total 
vreo ora si jumatatc. 

Cum ac|iunea jocului sc invartc 
in jural cxtrac|iei zilniee si masivc 
dc mincreuri, dczvoltarea stiin{ificS 
(i-a fost luata dc pc umeri. Astfcl. nu 
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Docuri spatiale. do- 
curi spatiale, darcate- 
va arme periculoase 
nu slnca deloc 



Bracatienii mi-au de- 
clarat razboi. Noaptea, 
sub cerul instelat, tot 
incerc sa le explic la 
un foe de tabara ca 
n-au facut deloc bine. 




apar eladiri noi. in schimb pofi 
cumpara de la Sci-Tck diverse 
constructii cu destinatii speciale. 
Cam la fcl c si in cazul navelor: ai 
dc la inccputul jocului tipuri 
standard pc care pui arme in anumite 
zone libere. 

Cateva probleme 
„tehnice" 

In ansamblu, jocul cste bine 
rcalizat. Dar arc ?i cateva (pu|inc) 
amanuntc mai pu|in atragatoarc 
care au taiat din scor. Astfcl c cazul 



sunetului FX. Acesta c dcstul de 
dragul, dar sc oprcstc de fiecare data 
cand activczi un meniu. $i c pacat 
ciind vocca digitizata care anunta 
mcsajelc importante e taiata brusc in 
momentul in care intri in lista cu 
mesaje. In schimb, muzica este 
buna, iar uneori devinc atragatoarc. 

Un alt aspect mai pujin lucrat 
estc interfala dc comenzi. in princi- 
piu c simpla si tc descurei bine la 
cateva comenzi mai simple. Mai 
dificil c sa vezi ce sc intampla pc 
un alt asteroid: treci pc harta. alcgi 
colonia cu prieina. apoi alegi din 
nou inspectarca suprafelci. Astfel 
nu mai jtii cc se intampla pe vechiul 
asteroid, iar cum jocul c in timp 
real, aceasta sc traduce de multe 
ori prin lipsa controlului simultan 
al mai multor mine in conditii 
cficicntc. Daca in cazul hartilor 
mari ai multe colonii atunci ai si 
problema identificarii lor. Asta 
dcoarcce mul{i sc misca brownian 
(adica brambura) dc colo-colo. si au 
nume foarte ..romanlice", ca de 
pilda MXI-697 sau GZC-865. Desi 
nu apar probleme cu plaeute 
bilingve (atunci cand sc schimba 
propietarii). in cazul unci extinderi 
masivc poji sa nu mai stii ce ai si pc 
undc ai, cu toatc ca pc asteroizii 
mobili ii poti fixa cu un sistcm 
gravitational, ba chiar si muta cu 
motoarc imense. 
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The Deluxe 
Multimedia Bible 

Puterea Scripturilor pe desktop-ul dumneavoastra. 
Pamanturile §i evenimentele biblice prind viata odata 
cu aceasta fascinanta calatorie multimedia prin 
Sfanta Biblie. 





D-ul confine pcnlru 
prima data un nuniar 
considerabil dc opcrc 
spirilualc incluzand 
Vcchiul si Noul Testament al 
Bibliei din anul 1 833 a editurii 
Webster plus Apocrypha (o co- 
lcctie dc scricri si car|i ce nu fac 
parte din canonul general acccptat. 
Vcchiul Testament Apocrypha 
datand dintre anii 300 i.e.n si 
600 c.n. a fost acccptat ca facand 
parte din versiunca greccasca a 
Bibliei Ebraicc. Accste scrieri 
sunt in general acceptate de 
biserica Romano-Catolica). Alte 
seciiuni ale CD-ului se refera la 
Koran si la Cartea Monnonilor. 
Pentru a acccsa foarte rapid 
scctiunea care va intereseaza, 
putcti apela la un index care 
confine fiecarc cuvinjel. Astfel 
ve(i avca acces instantancu la 
oricare dintre verscturi. capitole 
sau carfi. Avcti la dispozijie 30 
dc minute dc sccventc video 
filmate prczentandu-va peisaje 
supcrbe insotite dc o muzica 
potrivita, si, pentru o lectura 
usoara, sunt afisate citate biblice. 





Momentul invierii lui Isus Christos 



Scena in care Samson distruge templul roman. 



Va asteapta 20 de imagini 
din opcrcle lui Gustav Dore plus 
42 de fotografi care in ansamblu 
va ofera un tur al Jinuturilor 
Slante si imagini de relieve. 

Pentru cei mici, acest CD 
poate II foarte educational. 

Astfel, copiii pot invala 
despre Biblie in timp 
ce sc distreaza colo- 
riind oricare dintre cele 
1 2 pagini dc activitate. 
Un quiz de peste 
400 de intrebari ii va 
inspira §i cduca in 
acelasi timp. 

O alta scc(iune o 
constituie harfile color 
in numar de 1 5. Acestea 
prczinta dctaliat eve- 
nimentele biblice ala- 
turi de difcrite puncte 
dc reper din cursul 
istoriei. 

Pentru cei cc au o 
imprimanta va II 



posibilii imprimarea 
unor ilustrate, alegcti 
dcscnul potrivit §i 
adaugafi citatul favo- 
rit din Biblie. Pentru 
a face mai atractiv 
accst domeniu rcligios 
cxista posibilitatca 
dc a imprima anumite 
desene ale principa- 
Iclor pcrsonajc bibli- 
ce apoi cei mici le 
pot colora, lipi pe 
niste betisoarc pentru 
a face un asa-zis 
tcatru de papusj. 
Accste activitali vor 
largi cu siguran|a 
creativitatea copiilor. 
Inten(ia CD-ului 
de faja nu este de a 
revizui textclc inclusc. 

astfel nu au fost facute 

schimbari in ccea ce 

priveste terminologia 

si stilistica. 

Munca va este 

usurata de manualul 

amanun(it care conti- 
ne atat pozc cat si 

cxplicajii amanuntite 

asupra folosirii si 

acccsarii sec|iunilor 

ce va intereseaza. 
Pentru a putea 

viziona anumite 

fotografii care vin 

sub forma dc slide 

show (sunt prezentate 

in aceeasi manicra ca 

diapozitivele) au fost 

incluse pe CD doua 

utilitare, si anume Kudo Image 

Catalog si PowerPoint Viewer. 
Slide shower-urile va vor 

oferi o calatorie gratuita prin 

marile catedrale ale lumii (Notre 

Dame din Paris, catcrdralc Sf. 

Paul din Londra, catedrala 



Canterbury - Anglia etc.) plus 
tablouri eelebre cum ar fi „Cina 
cea de laina" a lui Leonardo 
daVinci, plus monumente 
importante cum ar fi „Capela 
SLxlina" pictata de Michelangelo. 
Nu pentru prima data ne este 
dovedit ca tehnologia va inlocui 
ceea ce stim noi acum ca re- 
prezinta o carte cu un CD-ROM. 
si exemplele pot continua. Acest 
lucru ar putea fi avantajos facand 
informafia mult mai accesibila 
unci mase mult mai largi de 
oameni si totusi mult din 
farmecul unor car(i se va picrdc. 
In definitiv, nu orice poatc II 
stocat pe un CD. 
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ccst documentar 
fascinanl intcracliv 
va va lua inlr-o 
calatorie prin necunoscut, 
undo jjtiinja nu reuseste sa 
dea o explicate adecvata, iar 
cxplica|iile conventionale nu 
mai sunt valabilc. 

De la locurile pline de 
mister si artefacte lasate In 
urnia de anccstorii nostri la 
experimente de teiepatic din 
timpul misiunilor navetei 
Apolo din spa(iu, acest 
documentar examincaza exact 
limitele, muchiile cunostinfelor 
pe care le avem. 

Intra intr-o lume a calato- 
riilor in timp si a fantomelor, 
o lume a combustiilor umane 
spontane si a OZN-urilor, o 
lume in care au loc rapiri 
efectuate de cxtratercstrii, o 
lume a monstrilor necunoscuti, 
a tclepatici, a unor puteri 
psihochinetice sau altele 
necunoscute care sunt de 
necxplicat. 

Veti avea ocazia de a va 
plimba prin intreaga lume si 
de a veni in contact cu cele 
mai ciudate si inexplicate 
fenomcnc cc au fost 
semnalate pe Pamant. 

Vcniti in contact cu 
civilizatia egipteana si veji 



The Unexplained 

Ce s-ar potrivi ca subtitlu la acest CD? Eventual : „The 
Thruth Is Out There.. .Somewhere" 

Cu cat ne uitam mai atent la propria noastra lume, cu atat 
observam lucruri care ne depasesc puterea de Tntelegere. 



explora piramidcle in timp ce 
ascultati cele mai noi tcori, 
cxplicajii si speculatii in ceea 
cc priveste aceste monumcnte. 

Asadar puneti-va palariile 
de aventurier si aventuraji-va 
spre cea mai tare aventura a 
aventurilor ... asa de multe 
avcnturi va asteapta incat 
parinfii, frajii sau rudele se 
vor ruga de voi sa mai plccaji 
din fa(a ecranului, care se va 
umplc trcptat de piramide, 
dosare secrete, OZN-uri, 
filmule(e, poze si muite, 
multe altele. 

Interfata este super, plina 
de anima|ii cu un fond sonor 
pe masura. 

Pentru inccput exista un 
tutorial care va va explica ce 
rcprezinta ficcare buton si 
butonas, sub forma de film. 

Va stau la dispozitie sase 



domenii ale Unexplaincd-ului 
si anume: fenomcnc ciudate, 
mistcrclc Pamantului. dincolo 
de stiin(a, OZN-uri si 
OZNologie, fantome si spiritc 
$i in cele din urma fiinte 
mistcrioase. 

Sa acccsam pentru inccput 
... fantome si spirite. Acest 
subiect, ca si toatc cclclaltc, 
este divizat in 3 parji care la 
riindul lor sunt divizate pe mici 
capitolc. Fare sa apas vreun 
buton anume inccpe o 
prezentare verbala insotita de 
un fundal sonor si de anumite 
imagini excclcnt selectate 
despre fantome. Fiecare subiect 
este descris inccpand cu un mic 
istoric, apoi sunt prezentate 
anumite poze si cazuri eclebre 
cum ar fi ecl al zborului 401 
din 1972 care s-a finalizat prin 
prabusirca avionului dupa ce 





pi lot ii au sustinut observarea 
unei ciudate infatisari. 

Fantomclc sunt descrise 
foarte bine si catalogate dupa 
cele cunoscute pana acum de 
la cei ce afirma ca ar fi vazut 
asemenea aratari. 

De la Casper am sarit si eu 
la OZN si OZNologie si pentru 
ca tot este la moda subiectul 
am fost tare curios sa aflu cate 
ceva nou. Am ales capitolul 
Lights & Discs si am aflat din 
micul istoric prezentat, ca, de 
fapt. Kenneth Arnold a fost un 
pilot care ar fi vazut OZN-uri 
si ca tot cl a introdus pentru 




prima data no(iunea de 
,/arfurie zburutoare" '. Mi-au 
fost prezentate diferitc cazuri 
in care chiar radarcle armatei 
au detectat obiecte zburatoarc 
neindentificate precum si harti 
indicand locurile in care s-au 
semnalizat astfel de obiecte. 
Am aflat ca in 1952 la 
Washington au avut loc vizite 
ale OZN-urilor. in 1960 Tn 
Italia si-n 1966 in Anglia. 
Until dintrc cei mai mari si 
renumiti fotografi dc OZN-uri 
este Ed Walters acesta avand 
o colec(ie impresionanta 
dc poze. Dar, pentru a nu 
deveni paranoic, am aflat si 
dc multe cazuri in care lumea 
s-a inselat amamic, cum ar fi 
de excmplu o fotografic a 
unui ,fibiecf luminos care 
s-a dovedit a fi doar lumina 
de la veioza din camera 
rcflcctata pe fereastra. 

Orieum. in inchciere, pot 
susfine ca mai avem multe de 
aflat, de descoperit si multe 
spcculajii vor mai aparea 
odata cu anumite persoanc 
care (in neapiirat sa aiba cele 
15 minute de faima din viaja ... 
si asta afinnand: J've been 
abducted!". 

The Truth Remains Out 
There! 

Serpeo 
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T CODES 



7th Guest 

Telcportare 

in primul ecran care aparc dupa 
pornirea jocului tastati 
..Zaphotl Beeblebrox". Pcntru 
iclcporlarc, dap die pc oricarc 
dinlre col|urilc tablei. 

Abuse 

God Mode 

Pornili Abuse cu -edit apoi 
apasap Shif'l-Z. Asigurap-va ca 
poinler-ul mousc-ului sc alia in 
fcreastra. Apasali Tab pentru a 
incepe sa jucaji. 

After the War 

Invulncrabilitatc 

Pcntru invulncrabililatc la 
nivclul I. apasap ALT-L-B. 
Pcntru invulncrabilitatc la 
nivclul 2, apasap ALT-L-M. 

Afterburner 

Debug Mode 

In timpul jocului, tastati 
^.TOGETHER IN ELECTRIC 
DREAMS". Pentru a folosi 
modul debug. apasap una 
dintre urmatoarelc taste in 
timpul jocului: 
< - nivclul anterior 
> - nivelul urmator 
G - mai multe rachctc 
T - mai pupnc rachete 
N - extra life 

Alien Carnage 

Sanatate si jctpack la maxim 

in timpul jocului. tastati B-I-G 
pentru a avea sanatatc si 
jctpack la maxim. 



Alien Trilogy 

Introduccti codurile urmatoare 
in timp cc jucaji: 
comeandhavcago - toatc armclc 
ifyouthinkyouarehardenough- 
munitic infinita 
nadiapopov## - salt la nivclul M 

Asgardian Wars 

Cheat Menu 

Pentru a acccsa meniul cheat 
folosip ..optic blast" asupra lui 
Jean Grey si apoi asupra 
propriei rcflcc{ii. 

A-Train 

I n alt final 

Pentru on sfarsit difcrit, (incp 

apasatc Ctrl+Alt si tastaji 

..bellybutton" . 

Putcti apcla mctropola din 

demo dacii urmati urmatorii 

pasi: 

a) pornip jocul 

b) incarcap un sccnariu pc care 
l-ap salvat anterior 

c) salvap si icsip din joe 

d) porni(i din nou jocul si 
incarcap scenariul pe care 
tocmai l-a{i salvat 
Acum putcti acccsa orasul 
din demo. 

Pentru bani si produse in 
valoare dc un milion dc dolari, 
precum si toate proviziile pc 
care le putep depozita. apasati 
Ctrl si Ctrl si tastati ..cheater - 
cheatenvimp" 

Back to the 
Future, Part 2 

Cheat Text 

Cand vi se cere sa apasap Fire, 



tastaji ..Einstein" pcntru a 
activa un cheat text. Folosip 
acelasi cod pcntru a-l dczactiva. 

Batman Forever 

Selectarea nivelelor si altcle 
Tasta(i ..LULLABY' cand 
vocea feminina anunta 
..Game Activated". Acum 
putep selecta nivclul dorit. 
Dcascmcnca. putcti apasa F10 
pentru a ucide inamicii cu o 
singura lovitura si pcntru a 
face toatc armclc disponibile. 

Big Red Racing 

Cheat pentru orice masina si 
orice traseu 

La prompter-ul DOS, intraji 
in dircctorul unde a|i instalat 
Big Red Racing- Odata ajunsi 
acolo, porniji jocul cu comanda: 
racing -car (carl) -car (car 2) 
(pcntru vcrsiunca de DOS) 
sau 

vvinracc -car (carl) -car (car2) 
(pcntru vcrsiunea de Windows 
95). 

inlocuiti (carl) si (car2) cu 
masinile pc care doriti sa Ic 
conduceji. Pornip jocul si 
intrati in meniul Car Select. 
Vchiculcle pc care le-ati 
sclcctat cand ap inceput jocul 
sunt acum disponibile. 
Exemplu: racing -car ATV- 
car Feheli. 

Pcntru a afla numelc masinilor, 
deschidep" dircctorul unde sc 
alia BRR si folosiji numele 
fisierelor .VHC (vehicle), 
in cazul dcmo-ului, hovecar nu 
funcponcaza si nu putep 
concura decat cu Feheli. 
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Bug! 

Cheat Menu 

Sclcctati meniul HELP si 
selectap ABOUT. Ap5sa(i 
Shift si daji die pe pupila 
lui Bug. Sc va deschide o 
fcreastra alba. Tastati 
..bahyseals". apoi dap die 
pc WOW. Langa meniul dc 
HELP va aparca until nou, 
care include oppuni de selec- 
tare a nivlului. invincibilitate 
si allele! 

Flying Bug 

Activa(i meniul de CHEAT, 
apoi selectap oppunca Flying 
Bug. Pentru a o folosi. tinefi 
apasatii tasta Y in timpul 
jocului. 

Jedi Knight: 
Dark Forces 2 

Cheat Codes 

Pentru a introduce codurile. 
apasap t in timpul jocului si 
tastati unul dintre cuvintclc 
dc mai jos: 
jediwannabe on 
Activcaza God mode 
jedhvannabe off 
Dezactiveaza God mode 
red5 - Toate armele 
wamprat - Toate obiectele 
raccoonking - Toate abilitaplc 
Forjci (the Force) 
eriamjh - Flight mode 
bactame - Energie la maxim 
yodajammies - Mana la 
maxim 

sithlord - Dark Jedi 
imayoda - Light Master 
58581vr - Toata harta 
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dccznuts - Sarc pcstc nivel 

pinotnoir - Rcstarteaza nivelul 

slowmo on - Incetinitor 

slowmo off - Vitcza normals 

thereisnotry - Sfarsiiul 

nivelului 

white flag on - Dczactiveaza 

AI-ul 

white flag off - Activeaza 

AI-ul 

Dark Sun 

Cheat Mode 

Pcntru a activa modul 

CHEAT, porniji jocul cu 

comanda ..DSUN-K9U". 

Pcniru a-l folosi, apasaji 

in limpul urmatoarele taste 

sau combina|ii de taste 

T - Raise level 

M - Reface magia 

ALT-F2 - Marcste puterea 

alacului 

ALT-F4 - lnva|a toate magiile 

Earthworm Jim 2 

Cheat Codes 

Tastati in timpul jocului: 
BOOSTER - Energie la maxim 
LUEHMANN - Invincibilitate 
JUST CUT TO THE END - 
Finalul jocului 
FRUIT - Warp la nivelul 
.Anything But Tangerines" 
DUBLIN - Warp la nivelul 
..Puppy Love" 

HOFFMAN - Warp la nivelul 
..Fly in ' Kin" 

ABROWN - Warp la nivelul 
„Cow Abduction" 
SHINY SHINES - Warp la 
nivelul ..Inflated Head" 
MORTIFICATOR - Warp 
la nivelul ..Hammerhead' 
QUIZ SHOW - Warp la 
nivelul ..Blind Sally" 
BLUE - Warp la nivelul 
Jso 9000" 

MORRISON - Warp la 
nivelul ..Door Chase" 
CARLOSR - Warp la 
nivelul .Xevel Ale" 
GOMBA - Warp la nivelul 
..Flamin ' Yawn" 
CHASE - Warp la nivelul 
,«See Jim Run" 

Eye of the 
Beholder 3 

Inainte de a pomi jocul tastati 



a 



la prompter set aesop_diag=l. 

Acum avcti urmatoarele 
posibiliia|i in joe: 
|A| - Ucidc to(i monstrii 
|T| - Activeaza modul text 
|l| - No-clipping-mode 
|0| - Noi obiecte 
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In timpul jocului lastali: 
TRYMEON - God mode 
GIV1TUP - Toate armele 
URDUSTD - Turbo boost 
JUMPNIT - Trece la nivelul 
urmator 

WORMIT# - Trece la nivelul # 
PACKIN# - Munilie maxima 
pentru arma # 

Machine Hunter 

Tastati urmatoarele coduri in 
ccranul de Password 
**URANUS** -Credite infinite 
**SATURN** - Filmul de final 
SHOWCREDIT - Generic 
LAZYPLAYER - Toate pick- 
up-urile 

GET SACKED - Lupta doar 
cu boss-i. 

SHOWDROIDE - Vechiul 
intro. 

NO MISSION - Activeaza 
zonelc de exit. 

GR1MREAPER - Un singur 
foe ucide un inamic. 
2UNLIMITED - Upgrade-uri 
infinite ale armelor. 
INVINCIBLE - Invincibilitate 

Men in Black 

In timpul jocului apasafi ESC 
pcntru a accesa meniul 
principal. Tastati apoi 
DOUGMATIC pana cand 
reveniti in joe si programul 
va incanta auzul cu ceva 
muzica. Acesta cstc scmnalul 
ca chcat-urile au lost activate. 
Pentru a le folosi. apasati ESC 
din nou si tastati unul dintre 
urmatoarele coduri: 
While playing, press ESC to 
get to the main menu, then 
type DOUGMATIC until it 
drops you back into the game 
and plays some music. The 
cheats are now activated. To 
use them, press ESC again 
and type any of the following 
words: 



AGENTJ - Schimba agentul 
AGENTK - Schimba agentul 
AGENTL - Schimba agentul 
AGENTX - Schimba agentul 
GIVEME - Toate armele 
LOADME - Munilie infinita 
HEALME - Sanatate la maxim 
MOVEME - Creaza salvari 
pentru toate nivelele 
PROTECTME - Invulnerabilitatc 
KILLEM - Ucide to(i inamicii 
HQ - Inapoi la carticrul general 
MIB. 

Dczamorsarea bombci 
Apropiali-va dc bomba. apoi 
apasati SPACE si priviji 
luminile. Dati clic pe fin.il 
maro cand sc aprinde cea 
mai marc lumina. 

Amok 

Coduri: 

Misiunea 2, Faza 1: CBYXYC 

Misiunea 3, Faza I: XABXAB 

Misiunea 3. Faza 2: AZCBXC 

Misiunea 4. Faza I: YYBBCY 

Misiunea 4, Faza 2: BAXCXX 

Cheat-uri: 

Activeaza selectarea nivelului: 

ZZZCYX 

Afiseaza crcditele: ZAZACC 

Cheat: YAYAYA 

Cheat: ZABCXY 

Cheat: BABYXX 

Arcade America 

Cheaturi: 

Apasati [Esc] pentru a intra 
in fcreastra de iesire. Apoi 
tastati 7TH. dupa care codurile 
dc mai jos si [Enter]. Daca 
Joey spune "Uh, oh", atunci 
ati introdus codurile corcct. 
Daca Joey spune "COOL*, 
atunci ati introdus co-dul 
corcct. Dati clic pc 'No Way' 
pentru a va rcinloarce la joe. 

ANGEL - Da o via(a 

MAKEAWISH - Da zece vieji 

ILOVEJOEY - Da 50 de vieti 

GIMMEAMMO - Da zece 

gloantc 

BLASTEM -Da 100 de 

gloante 

GOLDENGUN - Da 500 de 

gloantc 

OMNIJOEY - Invulnerabili- 

tate 

URHOPELESS - Da un item 

special 



FATBOYCANTJUMP - Acti- 
veaza modul fly 
HALEJOEY - Full health 
WARP2SINNERS - Warp to 
Alcatraz 

WARP2SLOTS - Warp to Las 
Vegas 

WARP2GORGE - Warp to 
Grand Canyon 

WARP2FACES - Warp to Mt. 
Rushmore 

WARP2MUDPIT - Warp to 
Oklahoma 

WARP2GUNFIGHT - Warp 
to Alamo 

WARP2DOLLS - Warp to 
March Gras 

WARP2RESORT - Warp to 
Miami 

WARP2WHOUSE - Warp to 
Washington D.C. 
WARP2THEAPPLE - Warp 
to New York 

WARP2WBOGUS - Warp to 
Woodstock (no goons) 
WARP2WLATE - Warp to 
Woodstock (too late) 
WARP2WCOOL - Warp to 
Woodstock (success) 
ROAD2SLOTS - Road to Las 
Vegas 

ROAD2GORGE - Road to 
Grand Canyon 

ROAD2FACES - Road to Mt. 
Rushmore 

ROAD2MUDPIT - Road to 
Oklahoma 

ROAD2GUNFIGHT - Road 
to Alamo 

ROAD2DOLLS - Road to 
Mardi Gras 

ROAD2RESORT - Road to 
Miami 

ROAD2WHOUSE - Road to 
Washington D.C. 
ROAD2THEAPPLE - Road to 
New York 

ROAD2THEGIG - Road to 
Woodstock 

GIMMETIME - Seteaza tim- 
pul locatiei la 10 min. 
NOSCORE - Seteaza scorn I 
laO 

NOTIME - Seteaza timpul 
locatiei la 30 dc sccunde 
NOBULLETS - Seteaza 
gloantclc la 
NOHEALTH - Seteaza 
sanatatea la 1/4 
IMAGONER - Seteaza 
sanatatea la 1/4 
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Quick 



Audio, video... multimedia 

Luati o mica pauza, trageti-va rasuflarea dupa atatea jocuri de actiune §i 
lasati-va purtati de sunetul muzicii sau treceti la realizarea propriilor animatii. 




incrii producatori dc 
la AIMS Lab au 
lansat pc piaja o 
placa cc completcaza func(iilc 
oferile de placa grafica din 
calculalorul dumneavoastra. 
Un luner radio va aducc in 
boxc sunetul Iransmis de 
difcrile posturi de radio, iar 
tunerul TV - in standard PAL 
B/G - imprcuna CU modulul dc 
captura video poate constitui 
solutia optima in crearea de 
fisierc de animate in format 
.AVI sau obtincrea de imagini 
in format bitmap. Sa ccrcctam 
insa ficcarc optiunc in parte $i 
sa aflam care sunt functiile care 
nc stau la dispozi(ic. 

fncepem cu... 

Instalarca. Dc la inccput 
estc bine sa stiti c9 pentru 
functionarc este absolut nccesar 
ca sistcmul dc opcrare utilizat 
sa fie Windows 95. Introduced 
placa intr-un slot PCI, iar dupa 
rcpomirca calculatorului 
accasta va fi recunoscuta 
automat. Instalati drivcrele si 
aplicaliilc dc pc CD-ROM-ul 
afiat in pachct, iar daca suntcfi 
ncrabdator sa aflaji cum 
funcfioncaza noua components, 
conectaji antcnelc (radio si TV, 
eventual in accst ultim caz un 
cablu TV) si porniji rutina de 
cautare a programclor. Nu 
uitatj sa conccta|i si celelalte 
componente - boxc, video etc. - 
in caz contrar, vorba producato- 
rului: NINO. Ceca ce inseamna 
Nothing In Nothing Out. In 
acest scop va stau la dispozifie 
o serie de concctori, cum ar fi: 
Line Out, Line In, Video In 
(Composite si S-Vidco). precum 
si unul pentru alimentare cu 
energic clectrica (+5/12 V). 

88.00 -108.00 MHz FM 

Acesta estc domeniul de 
frecven(c in care tunerul va 



cauta posturile radio. Dupa ce 
lista a fost completata, acestea 
pot fi memorate intr-unul din 
ecle 99 dc canalc. apoi putand 
fi introduse informatii 
suplimentarc cu privirc la 
ficcarc post in parte, precum §i 
volumul sonor al accstora. Se 
poalc dc ascmenca stabili 
scnsibilitatea in procesul dc 
cautare a unui post: cu cat 
aceasta estc mai ridicata, cu 
atat estc mai probabil ca posul 
sa fie gasit, dar timpul nccesar 
gasirii lui va fi ccva mai mare. 
Dupa ce postul a fost dctectat, 
se poate realiza o ajustarc 
manuals, in scopul obtinerii 
unei calitali cat mai bunc a 
sunctului. 

Tot aici ve(i putea realiza 
capturi audio, care ulterior pot 
fi salvate in format .WAV. 
Calitatca sunctului si numele 
fisicrului pot fi configurate 
inaintca lansarii proccsului de 
inregistrarc propriu-zis. 

MTV sau Eurosport 
pe calculator 

Da, este posibil. Cu condi- 
(ia sa aveji semnalul video 
nccesar (cablu sau antena) si 
bineinjelcs un tuner TV. Iar 
ecl de fa(a este un model care 
lucreaza in standardul PAL B/ 
G. Cautarea unui post TV sc 
va face in domeniul 48.00 - 
864.00 MHz. Mcmora(i 
posturile TV gasitc, pentru a 
le putea apcla cu usurinta mai 
tarziu. Postul dorit poate fi 
selectat si din cadail fcrcstrei 
dc preview, care poate sa 
contina 9 sau 1 6 imagini 
transmise de tot atatea posturi 
de telcviziunc. 

Afisarca imaginii se poate 
face in fercstre cu dimensiuni 
standard (320x240, 640x480, 
800x600) sau definite de catre 
utilizator. Decodoral video 
Bt848AKPF dc pe placa tuner 
sc ocupa dc partca dc afisarc si 




accelerare a afisarii imaginii. 
Daca placa grafica suporta 
Direct Draw, atunci imaginea 
afisata va fi mai naturala - atat 
din punct dc vederc al culorilor 
cat si al rcfresh-ului - datorita 
faptului ca practic imaginea 
generata dc tuner estc 
suprapusa peste cea a placii 
grafice, fara nici un efort din 
partca procesorului. 

Puteti modifica si diferitc 
caracteristici ale imaginii, 
precum luminozitatc, contrast 
sau procentaj de culoare. Iar in 
cazul in care postul dc telcvi- 
ziunc ofcra asa ccva, pute|i apcla 
paginile de teletext ale accstora 
sau sa afisati textul care 
rcprezinta titrarca emisiunilor. 

Start, Stop, Play 

O secvenja dintr-un film 
sau o cmisiunc poate fi captu- 
rata si salvata in fonnat .AVI, 
pentru a putea fi apoi vizuali- 
zata sau prclucrata. Setari 
precum numarul de frame pc 
sccunda, rczolulia sau calitatca 
sunctului vor constitui 
caracteristici care vor influen(a 
direct calitatca sau spa|iul 
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nccesar pentru viitonil filmule(. 

Sursa dc la care se va 
realiza captura video poate fi 
un aparat video, camcorder, 
camera video sau un semnalul 
transmis dc un post de 
telcviziunc. 

Asigurati-va ca 
aveti... 

Pentru functionarea acestci 
componente audio/video aveti 
ncvoic de urmatoarca 
configuratie minima: procesor 
Pentium 90. 16 MB RAM si un 
slot PCI liber. Dintrc placile 
grafice compatibile as putea 
aminti cateva, si anume: ATI 
3D Xpression PC2TV, Matrox 
Mistique si Millenium, S3 
Virgc VX, STB Nitro, Velocity 
3D si Light Speed. Acestea 
trcbuic sa contina minim 2MB 
memoric video. 

itor: AIMS Labs 
fertant: MultiNct S.R.I. 
Saia Marc 

Tel.: 062/ 222201; 062/22670 
Fax: 01/ 6422218 
c(:165USD + TVA 
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Voodoo - intre 
magie si realitate? 

Dupa ce prima versiune a cipului Voodoo a avut un 
succes enorm pe piata, acum Intra ?n scena Voodoo 2, 
care promite performance mult mai bune decat primul. 



rra, liicile 31) si 3DI'x au 
| I inscmnat o revolujic 
^^^^ in domcniul jocurilor 
pe calculator. Cu ajutorul accstor 
componente si al soft-urilor 
corespunzatoare jocurile au 
capatat o noua dimcnsiunc: 3D. 
Produsclc (prccum Quake) ofera 
o grafica superba care da game- 
mlui scnzafia ca esle aicolo". In 
septembrie 1996 a fost lansat 
sclul dc cipuri Voodoo. De 
atunci tehnologia a fost dezvol- 
tata continuu pentru ca ulterior 
sa fie lansata cea dc-a doua 
versiune a acestui set de cipuri. 
Pentru a vedea daca Voodoo 2 
cstc intr-adcvar capabil de a 
realiza mai mult decat prima 
versiune, redactia LEVEL a 
efectuat un test comparativ intre 
o placa Helios 3D. dotata cu set 
de cipuri Voodoo si 4 MB. si o 
placa dc la Creative Labs, dotata 
cu setul de cipuri din ultima ge- 
nerate si cu o memorie de 8 MB. 

Performante mult 
imbunatatite? 

Pentru a testa placa 3 Dfx 
Voodoo 2, pusa la dispozi(ie de 
linna IMA lnfoconsult. am 



folosit un benchmark realizat de 
finna germana Remedy Enter- 
tainment in cooperare cu o serie 
din cele mai cunoscute firme 
producatoarc dc componente 
hard si soft. Printre accstca 
numarandu-sc Intel, Hercules, 
Microsoft etc. Bemchmark-ul 
Final Reality consta dintr-un test 
care masoara performantclc 2D 
si unul care masoara performan- 
{ele 3D. Testul 3D cste foartc 
complex, folosind practic capaci- 
tate placilor graficc la maxim. 
La finalul ficcarui test, rezulta- 
tclc sc pot compara, astfel incat 
se pot vedea foartc clar perfor- 
manjclc obtinute de difcrite placi. 
Intrebarea pc care mi-am pus-o 
chiar de la inceput a fost: „Ce 
uduc nou cipurile Voodoo 2?". 
Trebuic sa spun ca, per total, 
valorilc obtinute dc Voodoo 2 in 
testul Final Reality sunt cu pulin 
mai man decat cele ale cipului 
Voodoo. Asadar, daca Voodoo 2 
objinea, per total, valoarca 2,43, 
Voodoo objinea valoarea 2,32. 
Cel putin din acest punct dc 
vedcrc cele doua placi testate de 
redaclia LEVEL nu difcra in 
mod considcrabil. Nici chiar cci 
8MB dc RAM nu pot aduce un 
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avantaj prca marc fa(a de placa 
Helios 3D cu cip Voodoo. Ajuns 
in accasta faza era firesc sa inccrc 
sa intcrprctcz ficcare rczultat in 
parte. 

In cadrul tcstului 3D, Voodoo 2 
domina clar, valorilc eclor doua 
componente nefiind insa la o dis- 
tant foartc marc una de cealalta, 
decat in cazul frccven(ci de um- 
plcrc si dc reprezentare a poli- 
goanelor. Aici Voodoo 2 isi arata 
cu adevarat puterile. demonstnind 



placii testate dc rcdac|ia LEVEL, 
unci placi 3 Dfx ii mai poate fi 
atasata printr-un cablu plat inca 
una. Un calculator poate II astfel 
dotat cu doua placi 3Dfx. Acest 
lucru sc rccomanda numai utili- 
zatorilor care folosesc PC-ul 
pentru a crca animaui si pozc 3D. 
Sigur ca in acest caz performan- 
jele 3D sunt practic de ncimaginat, 
ficcare imagine tridimcnsionala 
putand fi rcprczentata dc catcva 
zeci dc ori mai rapid. Prejul de 



Overal p«l«mance | 30 lest! | 20 image pocetsins lest« | Bus liamlB cale | AGP leit [ 
You lyiltm peilamance <200 MHj Inld Penlmnflm] MMX) 




clar ca estc capabil dc a rcpre- 
zenta imaginile mai fluid. 
Oricum, difcrcnicle nu sc pot 
scsiza cu ochiul liber. 

Ficcare set de cipuri Voodoo 
confine doua cipuri diferite: 
TcxclFX si PixelFX. Voodoo a 
adus ccva imbunataliri la cele 
doua cipuri, marindu-se astfel 
pcrformanlelc grafice. Pentru a 
crcstc si mai mult pcrformanlelc, 
pe o singura placa pot fi puse 
chiar mai multe cipuri, cum estc 
dc excmplu cazul produselor 
Obsidian, distribute dc Quantum 
3D, care folosesc 2 cipuri PixelFX 
si 4 cipuri TcxclFX. Sigur ca 
aceste placi sunt highend si nu 
sunt acccsibile decat unui numar 
redus de utilizatori. In cazul 



380 dc USD e lotusi un pic cam 
ridicat pentru pcrformanlelc ofcrite 
comparativ cu placile cu set de 
cipuri Voodoo, la ora actuala 
acestea comcrcializandu-se la un 
prcl dc aproximativ 1 50 de USD. 
Este normal ca cine vrea calitatc 
trebuic sa plateasca mai mult, 
insa multi utilizatori prcfera sa 
achizifioneze un produs care 
costa mult mai pulin si care are 
performante foartc apropiate de 
un produs care cstc de eel pulin 
dc doua ori mai scump. 

2£t. Pie4idatt 



Dduc&tor: Creative Labs 
ifertant: IMA lnfoconsult 
I.: 01/ 6424197; 01/2503605 
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M5 



XA 



Quick 



Nona era a jocurilor ! 

Acum un an, Immersion Corporation anunta lansarea unui produs capabil de a „trai". 
Force FX se numara printre aparatele care pot aduce jocurilor mai multa viata. 



_ ndustriu jocurilor pe 

B calculator a fast la un 
^^^^r moment dat uimita 
de realizarca casei Immersion: 
un joystick care putca da jocu- 
rilor mai multa viaja. Folosind 
serie de motorase si eipuri 
speciale, joystick-ul cste capabil 
de a prclua informatii din joe si 
de a le transpunc in miscari. 
Oricum. pentru ca joystick-ul 
sa poata funcfiona estc ncccsar 
ca si jocul respectiv sa suporte 
tipul aparatului. Titlurile care 
supoila joystick-urile force-feed- 
back sunt dcstul de numeroasc. 
lar accsta este numai inceputul! 
in scurt timp sc prcconizcaza ca 
accste joystiek-uri vor deveni 
un standard, astfel incat vor fi 
suportatc de majoritatea jocurilor. 

Jocurile capata 
viata 

I-Force este asadar noul 
standard dupa care producatorii 
vor realiza jocurile de acum 
incolo. In cateva cuvinte 
lucnirile s-ar putca ca- 
racteriza cam asa: cand 
foloscsti un joystick I- 
Force pentru a pilota o 
nava spa(iala, impactul cu 
asteroirzii nu estc numai 
afisat pe ccran, ci, SLAM, 
socurile sc vor simp! si in 
mancta. Totusi, de cat 
de bine sunt transpuse 
actiunile din joe depinde 
in cea mai mare parte de 
soft-ul folosit de joe. Cu 
cat acesta estc mai pcr- 
formant, cu atat joystick- 
ul va crea senzatii mai 
..uclevdrale". 

Tchnologia l-Forcc a 
lost liccnriata la majoritatea 
producatorilor de joystick-uri. 
printre accstia numarandu-sc si 
CH. producatorul lui Force FX. 

Primul lucru pc care-1 re- 
marci cste grcutatea accstuia. 
In momentul in care deschizi 
cutia ai imprcsia ca vezi eel 
mai marc joystick construit 



vreodata. inainte de a-1 punc pc 
masa de tcstare a trcbuit sa fac 
ceva spafiu pe biroul meu 
aglomerat (lucru care mi-a 
prins bine de altfel). Desi 
ocupa un spatiu dc depozitare 
marc. Force FX are un design 
reusit si poatc asigura un con- 
fort deoscbit. Mancta cste usor 
dc manevrat, in afara de cazu- 
rilc in care for|clc gravitationale 
isi fac de cap. Celc opt butoane 
sunt amplasatc in asa fel incat 
sc pot accesa cu usurinja. in 
general, aparatul face imprests 
de a fi bine construit, avand 
componente solidc. care pot 
asigura o viata indclungata. CU 
mai livreaza odata cu aparatul 
in sine si doua jocuri: Warbirds 
si Rocket Jockey. Primul a avut 
un succcs dcstul de mare, fund un 
simulator de zbor bine realizat. 
Rocket Jockey estc un joe mai 
putin eunoscut, fiind insa 
dcstul de bine conceput. 

Pentru a putea fo- 
losi joystick-ul tre- 
buie ca mai intai 
acesta sa fie 
conectat la 
gameportul de 
pc placa dc 




Desi Force FX este voluminos, are 
un design placut si asigura un 
contort deosebit in timpul jocurilor. 
Mancta mare, dotate cu opt 
butoane, se poate manevra cu 
usurinta, in afara de cazurile cand 
nici macar cu amandoua mainile 
nu mai ai nici o sansa sa stapa- 
nesti miscarile bruste ale manetei. 
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sunet si apoi trebuic gasit un 
port serial liber. Prin portul 
serial. Force FX prcia infor- 
matiile din jocuri si le trans- 
punc in miscari. Accst lucru 
poate deveni o problems dcstul 
de serioasa pentru unii, dcoarccc 
mouse-ul este de obicei conec- 
tat pc COM 1 (concctorul serial 
al joystick-ului estc cu 9 pini, 
la fel cu al mousc-ului). Problc- 
ma sc poate rezolva insa foartc 
simplu folosind un adaptor 9-25 
pini sau deconcctand pur si 
simplu mousc-ul. in plus, din 
pachct mai face parte o discheta 
care contine drivere pentru 
Windows 95 si DOS. Tot pe 
aceasta se mai afla si un pro- 
gram prin care se pcrmite 
tcstarea aparatului. Un program 
demonstrativ, dcstul dc draguj 
realizat, va poatc dovedi de 
ceca cc estc in stare Force FX. 
O bila bidimcnsionala sare pe o 
platforma reprczentata printr-o 
linie. Aceasta din urma este 
insa flcxibila si actioncaza asu- 
pra bilei ca un resort. Totul 
pare simplu pana cand i(i dai 
scama ca impactul bilei cu 
aceasta supra fa{a este reprezen- 
tat de joystick prin miscari 
bruste ale manetei. Este o 
senzafic dcstul de placuta, 
ca §i cum chiar ai tine in 
mana acea bila. 

What about the 
games? 

Lista jocurilor care 
suporta Force FX este 
dcstul dc lunga la ora 
actuals. Iar in curand sc 
preconizeaza ca ficcare 
producator dc jocuri care 
se respecta va realiza 
jocurile cu suport I-Force. 
Oricum, pentru a vedea cum 
functioneaza Force FX si in 
cadml jocurilor am folosit jocul 
Air Warrior II. Acesta, desi estc 
un joe cu o grafica slabuta, dis- 
pune de un soft pentru tchnolo- 
gia I-Force foartc bine realizat. 



Efcctiv uncori sc misca masa 
CU totul. Un adevarat chin 
pentru saracele flori care erau 
prin apropierc. La un moment 
dat imi puncam reale problemc 
daca nu cumva o sa se rupa 
joystick-ul cu totul. Dar m-am 
linistit repede la gandul ca daca 
se va strica nu o sa am dc platit 
decat vreo 210 USD. O nimica 
toata, mi-am zis (desi cam 
transpirasem la auzul pre(ului). 
OK. treciind acest lucru cu ve- 
derca am realizat ca fcelingul 
estc TOTAL. Jocurile capata 
astfel cu adevarat o caracteris- 
tica dcoscbita. Reaiitatca este 
astfel chiar transpusa in PC! 

Daca joci Descent 2 lucrurile 
se complies cnorni de mult. 
Daca inamicii sunt numcrosi si 
trag in tine cu totii atunci vci 
avca reale problemc dc a-i nimeri. 
dcoarccc fiecare lovitura data 
dc dusmani este resimlita dc 
gamer printr-un soc putcrnic al 
manetei. Astfel, aparatul poate 
deveni la un moment dat dcstul 
de stresant. Nici nu sti(i ce 
inscamna sa stai asa linistit si 
dintr-o data mancta sa se miste 
brusc si putcrnic. E o senzafie 
pc care o mai intalnesti numai 
cand vizionezi un film dc groaza. 

CH a realizat un produs cu 
adevarat interesant, fiind un lu- 
cru care n-ar trebui sa lipseasca 
din caselc pilo|ilor de PC. intre 
timp tchnologia I-Force a avan- 
sat, ajungand la cea dc-a doua 
vcrsiune a sa. Daca cvolu|ia 
acestei tchnologii va continua 
in acest ritm, probabil ca in 
curand o sa ne putem delecta cu 
o adevarata uzina dc produs 
senzatii tari. 

■fftr. President 
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Intrebdrile cititorilor 



Zota Teodor, Calarasi 

Salut Teo! 

Uite ca ti-am raspuns 
in ciuda indoieli lor laic. I|i 
dam dreptatc in ceea ce 
priveste dcscricrilc dc jo- 
curi. Incercam sa satis- 
facem loale gusturilc cat 
mai bine, de la 1 si person- 
uri la qucsl-uri. Gerinfele 
jocurilor sunt, intr-adcvar. 
in continua crestere iar in 
ziua de azi, un gamer roman 
nu-si permitc sa faca up- 
grade-uri la nefarsit. 
Situatia nu e mai colorata 
nici peste hotare! Spcram 
ca vci gasi resurscle nccc- 
sare unui upgrade si va tre- 
bui sa te interesezi la 
firmele din oras pentru 
prcturile componcntclor. 
Un sistem cat de cat ac- 



ccptabi I ar putea fi un P 1 33 
cu 16Mb RAM (jocurile sc 
vor misca si asa foartc in- 
cet, ex. Quake II). Spcram 
sa nc mai scrii si in viitor. 
Bye! 

lacob Romica, Constanta 

Buna! 

Ne bucura faptul ca a(i 
reusit sa organiza|i un Lev- 
el fan club acolo la Navo- 
dari. In viitorul apropriat 
spcram sa rezol vam $i prob- 
lema abonamcntelor. Ne-a 
facut marc placere sa ve- 
dem astfel de initiative ale 
cititorilor nostri, tinc|i-o tot 
asa! Salut! 

Andrei Gabriel, Suceava 

Salve! 

In primul rand i{i 




Topul cititorilor 



Intrebarea estc simpla: 
Ce va place in aceasta luna 
domnilor? Completati ta- 
lonul de mai jos si trimiteti-1 
pe adresa redactiei noas- 
tre. Fiecare numar va con- 
tine un top al jocurilor ju- 
cate de jucatorii jucausi din 
jucau§a Romanic 



mul(umim pentru scrisoare. 
In al doilea rand jocurile 
full sunt foartc grcu dc 
obtinut. Drcpturilc dc autor 
COStS de obicei enorm asa 
ca nc bucuram sa va ofcrim 
de obicei orice nc sta la 
indemana pentru a va face 
fcriciti. In ccca ce-1 privestc 
pc Indianu* nu mai lucrcaza 
aici dar poate te vom ajuta 
noi. Pentru programul de 
grafica adrcscaza-tc redac- 
tiei Chip. Ciao! 

Adi, Brasov 

Salutare! 

Am inleles ca esti un 
jucator pasionat dar until 
care cauta cheat-uri peste 
tot. Chcaturilc care sunt 
„cam vechi" au fost cautatc 
dc mai multi gameri si am 
decis sa 1c includcm in pagi- 
nile noastrc. Nc-am intcrc- 
sat si noi asupra unui cheat 
pentru Dungeon Keeper §i 
am aflat ca in vcrsiunca Beta 
daca apesi pe Enter-ul de la 
keypad po(i acccsa un me- 
niu dc chcat-uri. Bye! 

Ceaprazaru Valentin, 
Bucuresti 

Hi! 

Mcrsi pentru ca ne-ai 
scris. Am luat in scama pro- 
puncrile talc dar in ceea ce 
priveste continutul CD-ului 
trcbuic sa-ti spunem ca ac- 
csta nu depinde in totalitatc 
de noi. Pe curand! 



General Manager: 

Dan Badescu 

Product manager: 

Florian Raileanu 
(Mr. President) 

Sccretar de redactie: 

Gabricla Muntcan 
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Mihail Stegaru 
(Mike), 
Silviu Anton 
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Contabilitate: 

Maria Pargc 
Eva Szaszka 

Distributie: 

Ioana Badescu 
Bogdan Bart 
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Adresa redactiei: 

B-dul Victoriei Nr.12 
Et. I - 2200 Brasov 
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Veszpremi Nyomda RT. 
Ungaria 



Hotline 



Pentru a ne pune intrebari ne gasifi 
zilnic la sediul redactiei intre orele 9.00 
si 17.00. Sunaii la urmatoarele numere 
de telefon si cere^i cu unui din redactorii 
revis-tei LEVEL:068/150.886; 068/ 
153108. Sugestiile si propunerile 
dumneavoastra sunt binevenite! 
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Performante 3D WinBench '97 
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SPRiNT 



Distribuitor exclusiv pentru ROMANIA 

SPRiNT - Ploiesti, str. Romana nr. 28 - 30 

Tel./Fax: 044-110.700 

E-mail: sprint@tag.vsat.ro 



www.stb.com 
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